KOMPIUTERINIO PROJEKTAVIMO OPERATORIAUS MODULINE
PROFESINIO MOKYMO PROGRAMA

(Programos pavadinimas)

Programos valstybinis kodas ir apimtis mokymosi kreditais:

M43061102, M44061111- programa, skirta pirminiam profesiniam mokymui, 90 mokymosi kredity
T43061202 — programa, skirta testiniam profesiniam mokymui, 70 mokymosi kredity

Kvalifikacijos pavadinimas — kompiuterinio projektavimo operatorius
Kvalifikacijos lygis pagal Lietuvos kvalifikacijy sandarg (LTKS) — IV
Minimalus reikalaujamas iSsilavinimas kvalifikacijai jgyti:

M43061102 — pagrindinis i$silavinimas ir mokymasis vidurinio ugdymo programoje
M44061111, T43061202 — vidurinis i$silavinimas

Reikalavimai profesinei patirciai (jei taikomi) — néra

Informaciniy ir rysiy technologijy sektorinio profesinio komiteto sprendimas: aprobuoti kompiuterinio
projektavimo operatoriaus moduling profesinio mokymo programg, SPK sprendima jteisinancio
elektroninio posédzio Nr. ST2-13, jvykusio 2015 m. balandZio 29 d. nutarimas.

Programa parengta jgyvendinant Europos Sajungos socialinio fondo ir Lietuvos Respublikos biudzeto 1éSomis finansuojama
projekta ,,Kvalifikacijy formavimas ir modulinio profesinio mokymo sistemos kiirimas (projekto Nr. VP1-2.2-SMM-04-V-
03-001).



1. PROGRAMOS APIBUDINIMAS

Programos paskirtis: Programos paskirtis - sudaryti galimybes jgyti profesines kompetencijas
ir ugdyti bendrasias kompetencijas Siems profesijos veiklos procesams vykdyti, priklausomai nuo
darbovietés veiklos pobiidzio: nesudétingy kompiuterinés ir inzinerinés grafikos objekty, jy sudétiniy
daliy projektavimo darbai, apimant informaciniy ir leidybos technologijy taikyma, inZineriniy bréziniy,
dvimaciy ir trimac¢iy kompiuterinés grafikos objekty ir jy projekcijy projektavimg ir redagavima,
trimaciy objekty vaizdavimg ir komponavimg kompiuterinés grafikos programomis, grafinio dizaino
raiSkos priemoniy taikyma, objekty vizualizacijy modeliavimg, mechaniniy konstrukcijy, mediniy
konstrukceijy, baldy ir interjero detaliy bréziniy ir statybiniy konstrukcijy braizyma, rastriniy vaizdy
kirimg ir redagavima, erdviniy kiiny projektavimg virtualioje aplinkoje, tinklapiy kiirimg naudojant
komandinio darbo lanksc¢ias metodikas bei priemones.

Bisimo darbo specifika: Igijes kvalifikacija asmuo galés dirbti informacijos ir rysio
technologijy sektoriaus verslo jmonése bei kity sektoriy organizacijy padaliniuose, Kurie teikia
kompiuterinés ir inzinerinés grafikos objekty projektavimo paslaugas. Toks specialistas dazniausiai
dirba stacionarioje darbo vietoje, darbdavio biure, naudodamas kompiuterj ir atitinkamg programing
jrangg. Kompiuterinio projektavimo operatorius paprastai dirba priziirimas vyresniojo specialisto ir
vykdo jam i§ anksto suformuluotas ir pateiktas uzduotis. Jo darbo rezultatai tikrinami pries$ integruojant
1 bendra komandos darbo rezultata. Augant specialisto patir¢iai jo savarankiSkumo lygmuo didéja.



2. PROGRAMOS PARAMETRAI

Valstybinis | Modulio pavadinimas | LTKS Apimtis Kompetencijos Kompetencijy pasiekimg iliustruojantys mokymosi
kodas lygis mokymosi rezultatai
kreditais
Ivadinis modulis (i$ viso 2 mokymosi kreditai).
4000006 | Ivadas i profesija v 2 Pazinti profesija. ISmanyti kompiuterinio projektavimo operatoriaus ir jos
teikiamas galimybes darbo rinkoje.
Suprasti kompiuterinio projektavimo operatoriaus profesing
veikla, veiklos procesus, funkcijas ir uzdavinius.
Demonstruoti jau turimus, neformaliuoju ir/ar savaiminiu biidu
igytus kompiuterinio projektavimo operatoriaus kvalifikacijai
budingus gebé&jimus.
Bendrieji moduliai (i$ viso 8 mokymosi kreditai).
4102201 | Saugus elgesys v 1 Saugiai elgtis Ivardinti ekstremaliy situacijy tipus, galimus pavojus.
ekstremaliose ekstremaliose situacijose. | ISvardinti saugaus elgesio ekstremaliose situacijose
situacijose reikalavimus ir instrukcijas, garsinius civilinés saugos signalus.
4102102 | Samoningas fizinio (\Y} ) Reguliuoti fizinj ISvardinti fizinio aktyvumo formas.
aktyvumo reguliavimas aktyvuma. Demonstruoti asmeninj fizinj aktyvuma.
Taikyti fizinio aktyvumo formas atsizvelgiant j darbo specifika.
4102203 | Darbuotojy sauga ir v 2 Tausoti sveikatg ir saugiai | ISvardinti darbuotojy saugos ir sveikatos reikalavimus, biitinus
sveikata dirbti. jaunesniojo testuotojui.
Kbvalifikacija sudaranc¢ioms kompetencijoms jgyti skirti moduliai (i$ viso 60 mokymosi kreditai).
Privalomieji (is viso 60 mokymosi kreditai).
4061209 | Informacinés v 5 Taikyti informacines ir Zinoti saugos aspektus susijusius su autoriy teisémis ir

technologijos ir
leidybos pagrindai

leidybos technologijas.

duomeny apsauga.

Laikytis darbuotojy saugos ir sveikatos reikalavimy.

Plesti aktyvyji Zodyna, gebéti pritaikyti jgytas kalbos Zinias
bendraujant su uzsienio partneriu.

Apibidinti grafinés informacijos jvesties ir iSvesties jrenginius
ir saugiai jais dirbti.

Apibidinti reklamos reikSmg ir svarbg.

Apdoroti tekstinius ir skaitinius duomenis, pateikti juos
platinimui.




Parengti maketg ir jj paruosti spaudai.

4061210 | Inzineriné grafika v 5 Projektuoti ir redaguoti Pasirinkti projekto jgyvendinimui reikalingas priemones.
inZinerinius brézinius. Apibiudinti kompiuterinio projektavimo programos paskirtj,
galimybes, valdymo priemones.
Vaizduoti objektus.
Braizyti 2D bréZzinius.
Apipavidalinti brézinius pagal ISO standarty reikalavimus.
Spausdinti ir publikuoti techninius bréZinius.
4061145 | Dvimaté kompiuteriné v 10 Projektuoti ir redaguoti Apibudinti kompiuterinés grafikos programy paskirtj, jvairove,
grafika dvimacius kompiuterinés | galimybes, valdymo priemones.
grafikos objektus. ISmanyti kompozicijos principus.
Vaizduoti vektorinius plokstumos objektus.
Konvertuoti vektorinius plok§tumos objektus i rastrinius ir
atvirksciai.
4061211 | Projekciné braizyba v 5 Projektuoti ir redaguoti Analizuoti 3D modelio plok§tumos projekcijas ir pjavius.
trimacius objektus ir jy Braizyti trimates objekty konstrukcijas.
projekcijas. Braizyti 3D modelio plokstumos projekcijas ir pjtvius.
Laikytis 3D bréZiniy braizymo ir apipavidalinimo standarty.
4061147 | Trimatés grafikos v 10 Vaizduoti ir komponuoti Apibudinti trimatei grafikai taikomg kompiuteriy programing
technologija trimacius objektus jrangg.
kompiuterinés grafikos Analizuoti erdvinius objektus.
programomis. Kurti erdvinius objektus programinémis priemonémis.
4061323 | Grafinis dizainas v 5 Taikyti piesimo taisykles, | Suformuluoti plastinés vizualinés dailés kalbos elementus ir

vizualinj turinj pateikti
Jvairiomis menin€émis ir

techninémis priemonémis.

priemones.

Apzvelgti dailés kiirinio kompozicijos pagrindus.

ISvardinti pagrindinius eskizavimo, vieno svarbiausiy kiirybos
elementy, stilius ir principus.

[Svardinti pagrindinius spalvy teorijos désnius, juos pritaikyti
kuriamame produkte.

ISvardinti pagrindinius Srifto stilius, jo poveikj kuriamam
produktui, gebéti pasirinkti kuriamo darbo atlikimui.
ISvardinti Sviesos atspindziy, Seseliy kritimo, Seseliavimo
principus ir metodus, juos pritaikyti kiirybiniame procese.
Panaudoti plastinés vizualinés dailés kalbos elementus ir




priemones eskizuojant ir kurdami kuriant projekta.

Sukurti kompozicija, paremtg uzdaros ir atviros kompozicijos
principais. Panaudos plastinés vizualinés raiskos elementus.
Taikyti kiirinio elementy i§déstyma, santykj su visuma.
Sukurti vizualinj produkta taikant plastinés vizualinés raiskos
elementus, naudoti kompozicijos elementus. Pristatyti kiirinj
kaip harmoningg atskiry daliy ir visumos produkta.

Paaiskinti elemento, linijos, negatyviosios ir pozityviosios
erdviy, taSko sgvokas, ypatybes ir galimybes.

Apibrézti ir suformuluoti vizualaus suvokimo vaidmen;j ir jo
svarbg komunikacijoje.

ISvardinti, kokig kompozicijg galima vadinti asimetrija bei
simetrija. Nustatyti, kada tinka viena kompozicija ir kada kita.
[$vardinti ir paaiSkinti bazinés linijos tinklelio, skilties,
tinklelio, jriS§imo parastés, hierarchijos, maketo, desiniojo ir
kairiojo atvarty, miniatitiros, rinkinio ploto savokas.

Nustatyti tankio ir kontrasto sagvokas. Interpretuoti informacija
ir nusprendzia kaip dinamiskai ir jJdomiai i§déstyti tekstg bei
vaizdus.

Nustatyti tinkamg leidinio formatg.

Nustatyti derinimo ir tapatumo sgvokas. I[Smanyti gero dizaino
schemos pagrindg — lankstuma, vizualy pastovuma skirtinguose
elementuose ir kontekstuose.

ISvardinti nuotrauky ir iliustracijy svarbg dizaine.

Apibrézti ir paaiskinti Srifty terminologija. Tarpusavyje
palyginti garnitiiry elementus.

Apzvelgti garnitiiro istorija, ypatybes ir keliamas asociacijas.
Apibrezti Srifty klasifikacijos sistemas.

Suformuluoti ir paaiskinti erdvés jtaka jskaitomumui ir
reikSmes perteikimui.

Suformuluoti ir paaiskinti $rifto parinkimo ir raidziy formy
taisykles, lemiancias perskaitomuma.

Spresti iSskyrimo Sriftais problemas.




Stiprinti dizaino taikomgjg funkcija ir esteting iSvaizdg naudo-
damas linijas, rémelius ir ornamentus.

Suformuluoti ir paaiskinti komunikacines ir estetines
tipografijos ypatybes.

Smulkiai papasakoti spalvy psichologinj poveikj. Suvokti spal-
vy poveikj kiekvienu konkreciu atveju, isvardinti jy klasifika-
cijg ir terminus, vartojamus spalvoms apibudinti.

Apibrézti kontrasto ir harmonijos iSraiskas, jy poveik]
jskaitomumui, dizainui.

Apibrézti spalvy simbolines asociacijas.

Tinkamai parinkti aukscio ir plo¢io proporcija.

Atvaizduoti simetrijg ir asimetrijg.

Pateikti informacija bei i$skirti svarbiausius elementus. Sutvar-
kyti skirtingo pobtidzio medziaga, sudarancia dizaino turinj.
Suformuoti tinklelj.

Sudaryti maketo plang, kurti impulsg ir ritma.

Padaryti jvairius formatus bei formas, atsizvelgiant |
kiirybiskuma bei ekonomiskuma.

Pritaikyti skirtingy elementy dizaing. Kuria efektyvia dizaino
strategija, leidziancig pokycius, bet i§laikanc¢ig visuma.

Kurti konkrecios temos vaizdy serija.

Panaudoti ir pritaikyti garnitiira.

Pritaikyti tarpus tarp raidZiy, Zodziy, eiluciy.

Pademonstruoti teksto aisky ir perskaitomg pateikima.
Sudaryti informacijos hierarchija tipografijoje.

Sudaryti vaizdg iSreiksStu tekstu.

Nustatyti tinkamas spalvas.

Sukoncentruoti duomenis ir palengvinti skaitymg panaudojant
spalvas.

4061213

Vizualizacijos metodai

Modeliuoti objekty
vizualizacijas.

Apibidinti vizualizacijai taikoma kompiuteriy programine
jranga.

ISmanyti tikrovisko atvaizdavimo nustatymus.

Kurti realistinius objekty vaizdus.

Parengti funkcing kompozicija, jos vizualizavima.




4061214

Mechaniniy
konstrukceijy braizymas

Braizyti mechanines
konstrukcijas.

Zinoti taikomy standarty reikalavimus.

Apibudinti kompiuterinio projektavimo programy paskirtj,
jvairove, galimybes ir valdymo priemones.

Braizyti tikslius detaliy brézinius.

Naudojant taikomasias programas braizyti gamybinius
brézinius.

Modeliuoti bréziniy vizualizacijas.

Parengti brézinius ir juos pateikti.

4061215

Baldy ir interjero
detaliy braizymas

Braizyti baldy ir interjero
detaliy brézinius.

Zinoti taikomy standarty reikalavimus.

Analizuoti medziagas, gamybos priemones ir technologijas.
Apibiidinti kompiuterinio projektavimo programy paskirtj,
jvairove, galimybes ir valdymo priemones.

Braizyti tikslius detaliy bréZinius.

Naudojant taikomasias programas braizyti gamybinius
brézinius.

Modeliuoti bréziniy vizualizacijas.

Parengti bréZinius ir juos pateikti.

4061216

Statybiniy konstrukcijy
braizymas

Braizyti statybines
konstrukcijas.

Analizuoti taitkomy standarty reikalavimus.

Apibudinti kompiuterinio projektavimo programy paskirtj,
jvairove, galimybes ir valdymo priemones.

Naudojant taikomgsias programas braizyti gamybinius
bréZinius.

Modeliuoti bréZiniy vizualizacijas.

Parengti brézinius ir juos pateikti.

Pasirenkami

eji moduliai (i§ viso 10 mokymosi kr

edituy)

406110002

Rastriniy vaizdy v
apdorojimas

10

Redaguoti nuotraukas,
kurti kokybiSkus
atvaizdus, juos parengti
spaudai, komponuoti
originalius montaZus,
susipazinti su pagrindiniais
jrankiais ir komandomis,
sluoksniais, atvaizdy
retuSavimo priemonémis,

Apibidinti rastriniy vaizdy apdorojimo programas.

Apibiidinti sluoksniy ir jy rinkiniy parametrus bei spalvy
perteikimo metodus.

Parinkti filtry grupes.

Analizuoti atvaizdo platinimui keliamus reikalavimus.
Analizuoti forma, spalva, struktiriSkuma, struktiirinius
elementus.

Lavinti zyméjimo, redagavimo ir darbo su sluoksniais jgtidzius.
Lavinti spalvy koregavimo galimybiy taikymo jgiidzius,




specialiaisiais efektais.

gebejima atlikti vaizdy korekcijg ir retuSavima.
Taikyti filtrus.

Sukomponuoti tekstg ir vaizda.

Taikyti veiksmy automatizavimo priemones.
Parengti reklamin;j plakata.

406110003 | Erdvinis modeliavimas v 10 Projektuoti erdvinius [Smanyti erdviniy detaliy modeliavimo etapus.
kiinus virtualioje Braizyti eskizus.
aplinkoje, atlikti Kurti erdvinius modelius.
detalizavimg ir parengti Kurti informacinés geometrijos elementus.
konstrukcing Dirbti su bréziniais.
dokumentacijg programa Parengti erdvinio modelio bréZin;.
Solid Works.
406110001 | Tinklapiy kiirimo v 5 Projektuoti, kurti ir Isisavinti Zinias apie internetiniy puslapiy kiirima
pagrindai administruoti internetinius | ISmanyti apie turinio valdymo sistemas (TVS)
puslapius [Smanyti apie statiniy puslapiy kiirimg su HTML ir CSS
[Smanyti apie dinaminiy puslapiy kiirimg su PHP ir MySQL
Suprojektuoti internetinj puslapj pagal kliento poreikius
(uzduotj)
Sukurti internetinj puslapj pagal jau paruosta projekta
Patalpinti jau sukurtg puslapi j serverj ir iStestuoti
4061327 | Programavimo v 5 Taikyti logines funkcijas Apibrézti algoritmo ir programos sgvokas, paaiskinti
pagrindai programavime. pagrindines valdymo struktiiras, sudaryti ir vykdyti programas
Baigiamasis modulis (i§ viso 10 mokymosi kredity)
4000002 | Ivadas j darbo rinka v 10 Formuoti darbinius [sivertinti ir realioje darbo vietoje demonstruoti jgytas

igiidzius realioje darbo
vietoje

kompetencijas.

Susipazinti su bisimo darbo specifika ir adaptuotis realioje
darbo vietoje.

Isivertinti asmenines integracijos j darbo rinkg galimybes.




3. REKOMENDUOJAMA MODULIU SEKA

Valstybinis Modulio pavadinimas LTKS Apimtis Reikalavimai asmens
kodas lygis | mokymosi pasirengimui mokytis
kreditais modulyje (jei taikoma)
4000006 Jvadas j profesija [\ 2 Netaikoma.
4102203 Darbuotojy sauga ir v 2 Netaikoma.
sveikata
4061209 Informacinés technologijos v 5 Netaikoma.
ir leidybos pagrindai
4061210 InZineriné grafika v 5 Baigti moduliai:
Projekciné braizyba
4061145 Dvimaté kompiuteriné v 10 Netaikoma.
grafika
4061211 Projekciné braizyba \Y/ 5 Netaikoma.
4061147 Trimatés grafikos v 10 Baigti moduliai:
technologija Dvimaté kompiuteriné
grafika
4061323 | Grafinis dizainas \Y 5 Netaikoma.
4061213 Vizualizacijos metodai v 5 Baigti moduliai:
Dvimaté kompiuteriné
grafika
Trimatés grafikos
technologija
4061214 Mechaniniy konstrukcijy v 5 Baigti moduliai:
braizymas Projekciné braizyba
4061215 Baldy ir interjero detaliy v 5 Baigti moduliai:
braizymas Projekciné braizyba
4061216 Statybiniy konstrukcijy v 5 Baigti moduliai:
braizymas Projekciné braizyba
InZineriné grafika
4000002 Ivadas j darbo rinka v 10 Baigti visi privalomieji

kompiuterinio projektavimo
operatoriaus kvalifikacijq
sudarancioms
kompetencijoms jgyti skirti
moduliai.




4. PROGRAMOS STRUKTURA PIRMINIAM IR TESTINIAM PROFESINIAM
MOKYMUI

Kvalifikacija: Kompiuterinio projektavimo operatorius, 1V lygis

Programos, skirtos pirminiam profesiniam
mokymui, struktiira

Programos, skirtos testiniam profesiniam
mokymuli, struktiira

Ivadinis modulis (2 mokymosi kreditai)
Ivadas j profesija, 2 mokymosi kreditai

Ivadinis modulis (0 mokymosi kredity)

Bendrieji moduliai (8 mokymosi kreditai)
Saugus elgesys ekstremaliose situacijose, 1
mokymosi kreditas.

Samoningas fizinio aktyvumo reguliavimas, 5
mokymosi kreditai

Darbuotojy sauga ir sveikata, 2 mokymosi
kreditai.

Bendrieji moduliai (O mokymosi kredity)

Kvalifikacijq sudarancioms kompetencijoms
jgyti skirti moduliai (60 mokymosi kredity)
Informacinés technologijos ir leidybos
pagrindai, 5 mokymaosi kreditai.
InZineriné grafika, 5 mokymosi kreditai.
Dvimaté kompiuteriné grafika, 10 mokymosi
kredity.
Projekciné braizyba, 5 mokymosi kreditai.
Trimatés grafikos technologija, 10 mokymosi
kredity.
Grafinis dizainas, 5 mokymosi kreditai.
Vizualizacijos metodai, 5 mokymosi kreditai.
Mechaniniy konstrukcijy braizymas, 5
mokymosi kreditai.
Baldy ir interjero detaliy braizymas, 5
mokymosi kreditai.
Statybiniy konstrukcijy braizymas, 5
mokymosi kreditai.

Kvalifikacijq sudarancioms kompetencijoms
jeyti skirti moduliai (60 mokymosi kredity)
Informacinés technologijos ir leidybos
pagrindai, 5 mokymosi kreditai.
InZineriné grafika, 5 mokymosi kreditai.
Dvimaté kompiuteriné grafika, 10 mokymosi
kredity.
Projekciné braizyba, 5 mokymosi kreditai.
Trimatés grafikos technologija, 10 mokymosi
kredity.
Grafinis dizainas, 5 mokymosi kreditai.
Vizualizacijos metodai, 5 mokymosi kreditai.
Mechaniniy konstrukcijy braizymas, 5
mokymosi kreditai.
Baldy ir interjero detaliy braizymas, 5
mokymosi kreditai.
Statybiniy konstrukeijy braizymas, 5
mokymosi kreditai.

Pasirenkamieji moduliai (10 mokymosi kredity)
Rastriniy vaizdy apdorojimas, 10 mokymaosi
kredity.

Erdvinis modeliavimas, 10 mokymaosi
kredity.

Tinklapiy kiirimo pagrindai, 5 mokymosi
kreditai

Programavimo pagrindai, 5 mokymosi
kreditai

Pasirenkamieji moduliai (0 mokymosi kredity)

Baigiamasis modulis (10 mokymosi kredity)
Ivadas j darbo rinka, 10 mokymosi kredity.

Baigiamasis modulis (10 mokymosi kredity)
Ivadas j darbo rinka, 10 mokymosi kredity.

Pastabos

e Vykdant pirminj profesinj mokymg asmeniui turi biiti sudaromos sglygos mokytis pagal vidurinio
ugdymo programa (jei taikoma).

e Vykdant testin] profesini mokymg asmens ankstesnio mokymosi pasiekimai jskaitomi Svietimo ir
mokslo ministro nustatyta tvarka.

e Testinio profesinio mokymo programos modulius gali vesti mokytojai, jgij¢ andragogikos Ziniy ir
turintys tai pagrindziantj dokumentg arba turintys neformaliojo suaugusiyjy Svietimo patirties.

e Saugaus elgesio ekstremaliose situacijose modulj vedantis mokytojas turi biiti baiggs civilinés saugos
mokymus pagal PrieSgaisrinés apsaugos ir gelbéjimo departamento direktoriaus patvirtintg mokymo
programa ir turéti tai pagrindZiantj dokumenta.
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e Darbuotojy saugos ir sveikatos modulj vedantis mokytojas turi biiti baiges darbuotojy saugos ir
sveikatos mokymus ir turéti tai pagrindZiantj dokumenta.

e Testinio profesinio mokymo programose darbuotojy saugos ir sveikatos mokymas integruojamas
pagal poreikj j kvalifikacijg sudaran¢ioms kompetencijoms jgyti skirtus modulius. Darbuotojy saugos ir
sveikatos mokoma pagal Mokiniy, besimokanciy pagal pagrindinio profesinio mokymo programas,
darbuotojy saugos ir sveikatos programos aprasa, patvirtinta Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2005 m. rugséjo 28 d. jsakymu Nr. ISAK-1953 ,, D¢l Mokiniy, besimokanciy pagal pagrindinio
profesinio mokymo programas, darbuotojy saugos ir sveikatos programos apraso patvirtinimo*.
Darbuotojy saugos ir sveikatos mokyma vedantis mokytojas turi buti baiges darbuotojy saugos ir
sveikatos mokymus ir turéti tai pagrindziantj dokumenta.
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Modulio pavadinimas — ,,Ivadas j profesija“

5. PROGRAMOS MODULIU APRASAI

5.1. IVADINIS MODULIS

Valstybinis 4000006
kodas
Modulio LTKS | IV
lygis
Apimtis 2
mokymaosi
kreditais
Kompetencijos | Mokymosi rezultatai Rekomenduojamas turinys mokymosi rezultatams
pasiekti
1. Pazinti 1.1. Apibudinti Tema: Kompiuterinio projektavimo operatoriaus
profesija. kompiuterinio profesija, jos specifika ir galimybés darbo rinkoje
projektavimo e Kompiuterinio projektavimo operatoriaus darbo
operatoriaus profesija ir | vieta
funkcijas pagrindinése e Kompiuterinio projektavimo operatoriaus darbo
veiklos srityse. specifika
o Kompiuterinio projektavimo operatoriaus
profesijos samprata
e Asmeninés savybeés, reikalingos kompiuterinio
projektavimo operatoriaus profesijai
o Kompiuterinio projektavimo operatoriaus
profesinés galimybés
1.2. Suprasti Tema. Kompiuterinio projektavimo operatoriaus
kompiuterinio profesinés veiklos procesai, funkcijos ir uZdaviniai
projektavimo e Atskiri kompiuterinio projektavimo operatoriaus
operatoriaus profesing veiklos procesai, funkcijos ir uzdaviniai, kuriuos
veikla, veiklos procesus, | kompiuterinio projektavimo operatorius atlieka darbo
funkcijas ir uzdavinius. | vietoje
e Geros praktikos taisyklés ir jy svarba
1.3. Demonstruoti jau Tema. Kompiuterinio projektavimo operatoriaus
turimus, neformaliuoju ir | moduliné profesinio mokymo programa
(arba) savaiminiu bidu | ¢  Modulinés profesinio mokymo programos tikslai ir
1gytus kompiuterinio uzdaviniai
projektavimo e Mokymosi formos ir metodai, mokymosi
operatoriaus pasiekimy jvertinimo Kriterijai, mokymosi jgudziy
kvalifikacijai bidingus | demonstravimo formos (metodai)
gebéjimus. e Individualus mokymosi planas
Tema. Turimy gebéjimy, jgyty savaiminiu ar
neformaliuoju biidu, vertinimas
e Savaiminiu ir (arba) neformaliuoju bidu igyty
gebéjimy jsivertinimas
e Savaiminiu ir (arba) neformaliuoju buadu jgyty
kompiuterinio projektavimo operatoriaus kvalifikacijai
biudingy gebéjimy demonstravimas
¢ Individualus mokymosi planas
Mokymosi Sitlomas jvadinio modulio jvertinimas — jskaityta (nejskaityta).
pasiekimy
vertinimo
kriterijai
Reikalavimai Mokymo(si) medziaga:
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mokymui
skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

e Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo
programa

e Testas turimiems gebéjimams vertinti

e Vadoveliai, uzdavinynai ir kita mokomoji medziaga

istekliams e Braizybos standartai ir kiti techniniai reikalavimai

Mokymo(si) priemonés:

e Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti, pristatyti
Reikalavimai Klasé ar kita mokymui(si) pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis
teorinio ir (kompiuteriu, vaizdo projektoriumi) ir programine jranga mokymo(si) medziagai
praktinio pateikti.
mokymo vietai
Reikalavimai Modul;j gali vesti mokytojas, turintis:
mokytojo 1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy kvalifikacijai
dalykiniam aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro 2014 m.
pasirengimui rugpjucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , Dél reikalavimy mokytojy kvalifikacijai apraso
(dalykinei patvirtinimo®, nustatytg i$silavinimg ir kvalifikacija;

kvalifikacijai)

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacija
(i8silavinimg) arba ne mazesn; kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo
operatoriaus profesinés veiklos patirtj.
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5.2. KVALIFIKACIJA SUDARANCIOMS KOMPETENCIJOMS JGYTI SKIRTI MODULIAI

Modulio pavadinimas — ,,Informacinés technologijos ir leidybos pagrindai*

Modulio kodas 4061209
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 5

kreditais

Kompetencijos

Taikyti informacines ir leidybos technologijas.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Zinoti saugos

1.1. Tema. Autoriy teisés ir duomeny

Patenkinamai

aspektus susijusius | apsauga Per nurodyta laikg nepilnai arba
su autoriy teisémis | UZduotis/ys: neiSsamiai atsakyta j klausimus.
ir duomeny ¢ I3vardinti teisinius kompiuteriy Gerai
apsauga. naudojimo aspektus, susijusius su Per nurodytg laikg nepilnai arba
autoriy teisémis ir duomeny apsauga. neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.
Puikiai
I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy.
2. Laikytis 2.1. Tema. Darbuotojy sauga ir Patenkinamai
darbuotojy saugos | sveikata. Per nurodytg laika nepilnai arba
ir sveikatos UZduotis/ys: nei$samiai atsakyta klausimus.
reikalavimy. e Aprasyti zmogaus darbingumui ir Geral

sveikatai turinCius jtakos rizikos
veiksnius ir saugos nuo jy principus.

¢ Jvardinti pagrindines prieSgaisrinés
saugos priemones.

e Pademonstruoti pirmosios pagalbos
suteikimo nukentéjusiam gebé&jimus.

Per nurodytg laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy, pateikiama
pavyzdZiy.

3. Pleésti aktyvyji
zodyna, gebéti
pritaikyti jgytas
kalbos Zinias
bendraujant su
uzsienio partneriu.

3.1. Tema. Specialybés uzsienio kalba.
UZduotis/ys:

e UZsienio kalba pristatyti atlikta
brézinio projekta, jo paskirtj, darby

seka.

¢ Analizuoti brézinj uzsienio kalba.

e I[Sversti | lietuviy kalbg uzsienio kalba
pateikta bréZinio specifikacija.

Patenkinamai

Glaustai pristatytas atliktas darbas
minimaliai naudojant
kompiuterinés braizybos terminus.
Gerai

Trumpais sakiniais pristatytas
atliktas darbas panaudojant
kompiuterinés braizybos terminus.
Atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai

[Ssamiai ir sklandZiai pristatytas
atliktas darbas gausiai panaudojant
kompiuterinés braiZybos terminus.
ISsamiai atsakyta j klausimus.

4. Apibudinti
grafinés
informacijos
jvesties ir iSvesties
jrenginius ir
saugiai jais dirbti.

4.1. Tema. Grafinés informacijos
jvesties ir iSvesties jrenginiai, jy
valdymas; saugus elgesys su elektros
prietaisais.

UZduotis/ys:

e Pristatyti grafinés informacijos

Patenkinamai

Zino kelis jvestie ir i§vesties
Jrenginius ir jy veikimo pagrindus.
Gerai

Zino jvesties ir i§vesties jrenginius,
gali pademonstruoti jy veikima.
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jvesties ar iSvesties jrenginj, paaiskinti ir
pademonstruoti jo veikima.

¢ Paaiskinti, kaip saugiai elgtis su
elektros prietaisais.

Puikiai

Zino jvesties ir i§vesties jrenginius,
Jjy riisis, privalumus ir trikumus.
Gali pademonstruoti jy veikima,
pasalinti trikdzius. Moka saugiai
elgtis su elektros prietaisais.

5. Apibudinti
reklamos reikSme
ir svarba.

5.1. Tema: Vizualiné reklama.
UZduotis/ys:

e Apibudinti objekty ir Srifto
manipuliavimo principus.

e Analizuoti spalvy ir Zenkly
simbolika.

5.2. Tema. Lauko reklama.
UZduotis/ys:

e Po lauko reklamy apziiiros parasyti
refleksijg, kurioje apibiidinti vizualinés
reklamos informatyvuma ir panaudotas
priemones.

Patenkinamai

Per nurodytg laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta klausimus.
Gerai

Per nurodyta laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
pilnai, laiku, be klaidy, pateikiama
pavyzdziy.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Apdoroti
tekstinius ir
skaitinius
duomenis, pateikti
juos platinimui.

1.1. Tema. NarSymas Ziniatinklyje ir
komunikavimas.

UZduotis/ys:

e Surasti informacija, uzpildyti ir
pateikti internetines formas, jrasyti
tinklalapius, parsisiysti i§ interneto
failus, nukopijuoti tinklalapio turinj j
dokumentg ir atspausdinti.

e Parengti elektroninj laiska, patikrinti
jo raSyba, prisegti prieda ir i$siysti;
atsakyti | elektroninj laiska, ji persiysti,
tvarkyti priedus ir i$spausdinti
elektroninj laiska.

1.2. Tema. Duomeny apdorojimas
teksty rengykle.

UZduotis/ys:

e Sukurti ir redaguoti nedidelius
tekstinius dokumentus ir parengti juos
platinimui.

e Sukurti ir redaguoti nedidelius
tekstinius dokumentus, panaudojant
lenteles, paveikslus, schemas ir parengti
juos platinimui.

e Sukurti didelés apimties dokumenta
(su stiliais, turiniu, grafiniais objektais ir
pan.) ir parengti jj spausdinimui.

1.3. Tema. Skaitiniy duomeny
apdorojimas skaiciuokle.

UZduotis/ys:

e Sukurti ir redaguoti nedideles
skaitiniy duomeny lenteles ir parengti
jas platinimui.

e Sukurti ir redaguoti skaitinius
duomenis, panaudojant formules,
funkcijas, diagramas ir parengti
platinimui.

Patenkinamai

Pakankamai gerai naudojami biuro
programy valdymo jrankiai,
uzduotys atliktos su neesminémis
klaidomis arba nepabaigtos per
nurodyta laika.

Gerai

Gerai zinomos programy valdymo
priemonés, optimaliai pasirinktos
programos; uzduotis uzbaigta su
nedideliais trikumais.

Puikiai

Puikiai valdomos biuro programos,
derinami jy veiksmai, optimaliai ir
tiksliai atlickama uzduotis,
parenkami alternatyviis veiksmai.
Uzduotys atliktos pilnai ir
estetiSkai apipavidalintos.
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e Sukurti didelés apimties duomeny
sgrasa, panaudojant rikiavima,
filtravima, dinaming suvesting (sukinj),
salyginj formatavimg ir pan., ir parengti
spausdinimui.

1.4. Tema. Pateikties kiirimas pateikéiy
rengimo programa.

UZduotis/ys:

e Sukurti ir redaguoti nedidelés
apimties pateiktj, panaudojant teksta,
lenteles, paveikslus, grafikus, schemas,
bréZinius ir parengti ja demonstravimui.
e Pristatyti sukurtg pateikt;.

1.5. Tema. Standartiniy objekty
modeliavimas schemy ir bloky
redaktoriumi (MS Visio).

UZduotis/ys:

e Sumodeliuoti schema (elektros
prietaisy jungimo, kompiuterinio tinklo,
loging, jmonés struktiiros objekty
iSdéstymo aplinkoje ir pan.) naudojant
standartinius blokus.

2. Parengti maketa
ir ji paruosti

2.1. Tema. Publikacijos parengimas
kompiuterinés leidybos programomis.

Patenkinamai
Per nurodytg laika nepilnai atlikta

spaudai. UZduotis/ys: uzduotis. Nepanaudotos Vis0S

e Sumaketuoti nedideles publikacijas, | reikiamos priemonés. Skyrus

panaudojant jvairias iliustracijas, papildomai laiko darbas baigiamas

lenteles, brézinius ir parengti jas tvarkingai.

platinimui. Gerai

e Sukurti didelés apimties publikacija | Per nurodyta laika uZduotis pilnai

(su stiliais, turiniu, grafiniais objektais ir | atlikta. Optimaliai pasirinktos

pan.) ir paruo$ti jg spaudai bei priemongés ir medziagos, atliekant

platinimui elektroninéje laikmenoje. uzduotj taikomi komponavimo

2.2. Tema. Demonstraciné reklama. principai, derinamos spalvos;

Uzduotis/ys: darbas paruostas spaudai.

e Sukurti reklaminj leidinj, Puikiai

komponuojant tekstus ir vaizdus, Praktiné uzduotis atlikta laiku,

parenkant tinkamus spalvinius derinius. | tvarkingai, tinkamai pasirinktos

e Suprojektuoti mobily parodos stendg | Priemonés ir medziagos, atliekant

(arba paruosti jo maketg), parenkant jam | uZduotj taikomi komponavimo

tinkamas medziagas. principai, derinamos spalvos;
darbas paruostas spaudai.
PaaiSkintas priemoniy
pasirinkimas. Pademonstruotas
kiirybiSkumas.

Reikalavimai Mokymo(si) medziaga:

mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo

programa;

Teoriniy ir praktiniy uzduoc¢iy mokinio sasiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems geb¢jimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medZziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klasé ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio

mokymo(si) medZziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
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mokymo vietai.

kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

jranga.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), aprupinta kompiuteriais, programine

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

kvalifikacija;

operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjiicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraso patvirtinimo®, nustatytg iSsilavinimg ir

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg
/ i§silavinimg arba ne mazesn¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo

Modulio pavadinimas — ,,InZineriné grafika*

Modulio kodas 4061210
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 5

kreditais

Kompetencijos

Projektuoti ir redaguoti inZinerinius bréZinius.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Pasirinkti
projekto
igyvendinimui
reikalingas
priemones.

1.1. Tema. Projektavimo etapai.
UZduotis/ys:

e Sudaryti projektavimo proceso plana,
pristatyti jo jgyvendinimui reikalingas
priemones.

1.2. Tema. Bréziniy apipavidalinimo
standartai.

UZduotis/ys:

e Skaityti ir analizuoti 2D bréZinius.
PaaiSkinti panaudotus bréziniy
apipavidalinimo standartus.

e Skaityti brézinj, paaiskinti
apipavidalinimo klaidas.

Patenkinamai

ISskirti projektavimo etapai,
paaiskinti pagrindiniai
apipavidalinimo standartai ir kai
kurios svarbiausios detalés.
Gerai

Paaiskinti projektavimo etapai,
pagrindiniai apipavidalinimo
standartai bei brézinio paskirtis ir
pakomentuotos svarbiausios
detalés.

Puikiali

Suplanuotas projektavimo
procesas, i§samiai paaiskinti
apipavidalinimo standarty
reikalavimai, brézinio esmé ir
1Sanalizuotos detalés.

2. Apibudinti
kompiuterinio
projektavimo
programos paskirtj,
galimybes,
valdymo
priemones.

2.1. Tema. Kompiuterinio projektavimo
programos apzvalga.

UZduotis/ys:

e Apibudinti kompiuterinio
projektavimo programos taikymo
galimybes bei faily formatus.

e Paaiskinti projektavimo programos
valdymo priemones.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus.
Geral

Per nurodyta laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy, pateikta
pavyzdziy.

Psichomotoriniai mokymosi rezultatai:

1. Vaizduoti

| 1.1. Tema. Geometriniy kiiny techninis | Patenkinamai
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objektus.

pieSimas.

UZduotis/ys:

e Nupiesti geometriniy kiiny grupés
eskizg (ranka).

1.2. Tema. Grafinis braizymas.
UZduotis/ys:

e Nubrézti nesudétingg brézinj taikant
pagrindines braizymo taisykles.

Praktiné uzduotis atlikta tik skyrus
papildomo laiko, darbas atliktas
tvarkingai, minimaliai panaudojus
raiSkos priemones.

Gerali

Praktiné uzduotis kiirybiskai atlikta
per nurodyta laika.

Puikiali

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
meniskai ir tvarkingai, be klaidy,
paaiskinta pasirinkta technika ir
priemongs.

2. Braizyti 2D
bréZinius.

2.1. Tema. Standartizuotas plokstumos
grafiniy objekty braizymas ir
redagavimas.

UZduotis/ys:

e Nubraizyti grafinés konstrukcijos

brézinj apskaiciuojant taSky koordinates.

e Nubraizyti sklandziy kreiviy brézinj
taikant koregavimo priemones.

e Nubraizyti sudétingg keliy sluoksniy
2D brézinj, sprendziant braizymo
uzdavinj.

e Modeliuoti pjiivio brézinj pritaikant
nuolydj, kiigiSkuma ir simetrijg.

2.2. Tema. 2D bloky formavimas ir
pritaikymas bréZiniuose.

UZduotis/ys:

e Sukurti standartizuoty bloky
biblioteka, pritaikyti ja modeliuojant
nesudétingg prietaisy jungimo schema.
¢ Naudojat blokus sumodeliuoti
buto/namo apstatymo schema.

e Sukurti sudétingg bloka su
kintanciais parametrais ir panaudoti jj
2D brézinyje.

Patenkinamai

Brézinys uzbaigtas, tiksliai,
laikantis pagrindiniy standarty
reikalavimy, pavaizduoti esminiai
detaliy elementai.

Gerai

Nubréztas detalus standarty
reikalavimus atitinkantis brézinys,
optimaliai pasirinktos modeliavimo
priemongs.

Puikiai

Brézinys atliktas be klaidy ir
tiksliai, i$laikyti standarty
reikalavimai, pasirinktas
optimaliausias braizymo budas,
paaiskintos pasirinktos braizymo
priemonés, analizuojamas brézinys.

3. Apipavidalinti
bréZinius pagal
ISO standarty
reikalavimus.

3.1. Tema. BréZiniy apipavidalinimas.
UZduotis/ys:

e Apipavidalinti brézinj pagal
standartus (matmenys, pagalbinés
linijos, jrasy lentelés).

Patenkinamai

Brézinys minimaliai
apipavidalintas pagal standartus.
Gerai

BréZinys optimaliai apipavidalintas
pagal standartus.

Puikiai

Brézinys apipavidalintas pagal
standartus.

4. Spausdinti ir
publikuoti
techninius
bréZinius.

4.1. Tema. Bréziniy elektroninis
publikavimas ir spausdinimas.

e Parengti bréZinio elektroning
publikacija.

e Parengti bréZinio spaudinj, jj
i§spausdinti, sulankstyti ir jriSti pagal
standartus.

4.2. Tema. Projektinis darbas: 2D
brézinio projektavimas, braizymas ir
pristatymas.

Patenkinamai

BréZinys minimaliai
apipavidalintas pagal standartus,
parengta elektroniné publikacija
arba spaudinys.

Gerai

Brézinys optimaliai apipavidalintas
pagal standartus, parengta
elektroniné publikacija ir
spaudinys.
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Puikiai

Brézinys apipavidalintas pagal
standartus, optimaliai parinktos ir
paaiskintos publikavimo ir
spausdinimo priemonés, parengta
elektroniné publikacija ir
spaudinys.

UZduotis/ys:

e Individualiai atlikti 2D brézinj, jj
apipavidalinti pagal standartus,
i1Sspausdinti, sulankstyti ir jriSti; paruosti
Sio darbo pristatyma skaidrése ir
pristatyti

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo
programa;

Teoriniy ir praktiniy uzduoc¢iy mokinio sgsiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems gebéjimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine
jranga.

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , ) Dél Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo*, nustatytg iSsilavinimg ir
kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg
/ i8silavinimg arba ne mazesng¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo
operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

Modulio pavadinimas — ,,Dvimaté kompiuteriné grafika“

kreditais

Modulio kodas 4061145
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 10

Kompetencijos

Projektuoti ir redaguoti dvimacius kompiuterinés grafikos objektus.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas | Mokymosi pasiekimy jvertinimo
rezultatams pasiekti Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Apibadinti

1.1. Tema. Kompiuterinés grafikos Patenkinamai

kompozicijos

kompiuterinés programy apzvalga. Per nurodytg laikg nepilnai arba
grafikos programy | UZduotis/ys: neiSsamiai atsakyta j klausimus.
paskirtj, jvairove, e Apibudinti kompiuterinés grafikos Gerai
galimybes, programy taikymo galimybes bei Per nurodytg laikg nepilnai arba
valdymo grafiniy faily formatus. neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
priemones. e Apibiidinti kompiuterinés grafikos papildomai pateiktus klausimus
programos Valdqu_ atsakyta teisingai.
Puikiali
I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy, pateikta
pavyzdziy.
2. ISmanyti 2.1. Tema. Kompozicijos kaitos ir Patenkinamai

harmonizavimo priemonés. Per nurodyta laikg nepilnai arba
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principus.

UZduotis/ys:

e Apibiudinti simetrijg ir asimetrija,
statikg ir dinamika, ritma ir metra,
kontrastg ir niuansa.

neiSsamiai atsakyta j klausimus.
Gerali

Per nurodytg laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy, pateikta
pavyzdziy.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Vaizduoti
vektorinius

plokStumos

objektus.

1.1. Tema. Dvimatés kompozicijos
menin¢ raiska.

UZduotis/ys:

o Atlikti simetriskg ir asimetriska
kompozicijg i$ ritmiskai pasikartojanciy
spalviniy démiy.

e Sukurti statiSkg ir dinamiSka
kompozicijg 1§ geometriniy formy.

1.2. Tema. Vektorinés grafikos objekty
kiirimas ir redagavimas.

UZduotis/ys:

¢ Naudojant standartiniy objekty
formavimg ir transformavima bei
objektyb tvarkymo priemones atkartoti
pateiktus piesinius.

e Naudojant kreiviy formavima
nupiesti parinktas stilizacijas.

¢ Naudojant objekty formavimo
priemones:

e grupavimg, kombinavima, sujungima,
atkirtima, perkirtimg ir kreiviy
redagavimo priemones atkartoti pateikta
piesinj.

1.3. Tema. Teksto simboliy kiirimas
vektorinés grafikos priemonémis.
UZduotis/ys:

e Sukurti tekstiniy Zenkly kompozicija.

Patenkinamai

Praktin¢ uzduotis atlikta tik skyrus
papildomo laiko, darbas atliktas
tvarkingai, minimaliai panaudojus
raiSkos priemones.

Gerai

Praktiné uzduotis kurybiskai atlikta
per nurodytg laika.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
meniskai ir tvarkingai, be klaidy,
paaiskinta pasirinkta technika ir
priemones.

2. Konvertuoti
vektorinius
plokStumos
objektus j rastrinius
ir atvirkséiai.

2.1. Tema. Vektoriniy objekty
konvertavimas ] rastrinius ir jy
koregavimas.

UzZduotis/ys:

e Vektorinius objektus konvertuoti j
rastrinius, parenkant reikiamus
nustatymus ir atlikti jy koregavima.

1.2. Tema. Rastrinés grafikos vaizdy
vertimas vektoriniais ir jy koregavimas.
UZduotis/ys:

e Naudojant Trace nustatymus
skirtingus rastrinius vaizdus keisti j
vektorinius ir atlikti jy koregavima.

1.3. Tema. Rastrinés grafikos filtry
naudojimas.

UZduotis/ys:

e Kiirybiskai panaudoti rastriniy vaizdy

Patenkinamai

Praktin¢ uzduotis atlikta tik skyrus
papildomo laiko, darbas atliktas
tvarkingai, minimaliai panaudojus
raiSkos priemones.

Gerai

Praktiné uzduotis kiirybiskai atlikta
per nurodytg laika.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
meniskai ir tvarkingai, be klaidy,
paaiskinta pasirinkta technika ir
priemones.
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filtrus atliekant uzduotis.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo

programa;

Teoriniy ir praktiniy uzduociy mokinio sgsiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems geb¢jimams vertinti;
Mokymao(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir

kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), aprupinta kompiuteriais, programine

jranga.

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 ,)Dél Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo®, nustatytg i$silavinimg ir

kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacija
/ i8silavinimg arba ne mazesng¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo

operatoriaus profesinés veiklos patirtj.

Modulio pavadinimas — ,,Projekciné braiZyba“

Modulio kodas 4061211
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 5

kreditais

Kompetencijos

Projektuoti ir redaguoti trimacius objektus ir jy projekcijas.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Analizuoti 3D
modelio
plokStumos
projekcijas ir
pjuvius.

1.1. Tema. 3D bréziniy braizymo ir
apipavidalinimo standartai.
UZduotis/ys:

e Skaityti ir analizuoti 3D bréZinius.
e Paaiskinti panaudotus bréZiniy
apipavidalinimo standartus.

1.2. Tema. Trimaciy objekty bréziniy
analizavimas.

UZduotis/ys:

e [Sanalizuoti trimatj surinkimo bréZinj.

Paaiskinti pritaikytus standarto
reikalavimus.

e [Sanalizuoti projekcinj bréZinj.
e [Sanalizuoti pjiivio bréZinj ir
paaiskinti klaidas.

Patenkinamai

Zino pagrindinius apipavidalinimo
standartus, paaiskina kai kurias
svarbiausias detales.

Gerai

Zino pagrindinius apipavidalinimo
standartus, paaiskina brézinio
paskirtj, svarbiausias detales.
Puikiali

Geba planuoti projektavimo
procesa, Zino apipavidalinimo
standarty reikalavimus, paaiSkina
brézinio esmg ir analizuoja detales.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. BraiZyti trimates
objekty
konstrukcijas.

1.1. Tema. 3D konstrukcijy braizymas.
UZduotis/ys:
e Nubraizyti trimat¢ konstrukcija

Patenkinamai

Breézinys baigtas, konstrukeijy
detalés atitinka minimalius
standarty reikalavimus.
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nurodant 2D jrankius ir koordinaciy
taskus.

e Sumodeliuoti erdving konstrukcija
naudojant kiiny braizymo ir koregavimo
priemones.

e Sumodeliuoti erdving konstrukcija
naudojant pavirSiy braizymo ir
koregavimo priemones.

e Sumodeliuoti erdving kompozicijag
naudojant plokStumos figliry
transformavimo priemones.

e Sumodeliuoti erdvinés konstrukcijos
pjavi.

1.2. Tema. 3D bloky formavimas ir
pritaikymas bréziniuose.

UZduotis/ys:

e Sukurti erdviniy bloky bibliotekg

o Sukurti sudétingg bloka su
Kintanciais parametrais.

e Naudojat blokus sumodeliuoti erdvinj
buto/namo interjero modelj.

Gerali

Brézinys uzbaigtas, konstrukcijy
detalés atitinka standarty
reikalavimus, optimaliai
pasirinktos braizymo priemongés.
Puikiai

Brézinys atliktas be klaidy, tiksliai
ir laiku, atidéti visi matmenys,
iSlaikyti standarty reikalavimai,
pasirinktas optimaliausias
braizymo biidas, analizuojamas
braiZzymo procesas.

2. Braizyti 3D

2.1. Tema. Trimaciy objekty

Patenkinamai

modelio projektavimas plokStumoje. Brézinys uzbaigtas, pavaizduoti
plokStumos UZduotis/ys: esminiai detaliy elementai,
projekcijas ir e Sumodeliuoti erdvinio objekto brézinys apipavidalintas pagal
pjuvius. plokstumos projekcijy brézinj. standarty reikalavimus.
e Sumodeliuoti erdvinio objekto pjuvij Gerai
parinktoje projekcijoje. Nubreztas detalus reikalavimus
e Pagal duotus projekcijy brézinius atitinkantis brézinys, laikantis
nubraizyti erdvinj modelj. standarty. Optimaliai pasirinktos
o Pagal dvi projekcijas sumodeliuoti | modeliavimo priemones,
erdvinj modelj ir trecia projekcija. apipavidalinimas iSsamus.
Puikiai
Tiksliai pagal standartus atliktas
bréZinys, jis optimaliai
apipavidalintas, analizuojamos
brézinio detalés, pasirenkami
racionallis modeliavimo jrankiai.
3. Laikytis 3D 3.1. Tema. Trimaciy objekty bréziniy Patenkinamai

bréZiniy braizymo
ir apipavidalinimo
standarty.

publikavimas ir spausdinimas.
UZduotis/ys:

e NubraiZyti erdvin; mechanizmo
surinkimo bréZin;j ir jj publikuoti.

e Sumodeliuoti ir pagal standartus
apipavidalinti erdvinés konstrukcijos
projekcinj brézinj. Jj spausdinti ir
publikuoti.

3.2. Tema. Projektinis darbas: 3D
brézinio projektavimas, braiZymas ir
pristatymas.

UZduotis/ys:

¢ Individualiai atlikti 3D brézinj, ji
apipavidalinti pagal standartus; paruosti
Sio darbo informacin;j leidinj ir pristatyti
Ji.

Per nurodyta laikg nepilnai atlikta
uzduotis. Nepanaudotos visos
reikiamos priemonés. Skyrus
papildomai laiko darbas baigiamas
tvarkingai.

Gerai

Per nurodytg laikg uzduotis pilnai
atlikta. Optimaliai pasirinktos
priemonés ir medziagos, atliekant
uzduotj taikomi komponavimo
principai, derinamos spalvos;
darbas paruostas spaudai.

Puikiali

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai, tinkamai pasirinktos
priemonés ir medziagos, atlickant
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uzduotj taikomi komponavimo
principai, derinamos spalvos;
darbas paruostas spaudai.
Paaiskintas priemoniy
pasirinkimas. Pademonstruotas

kirybiSkumas.
Reikalavimai Mokymo(si) medziaga:
mokymui skirtiems | Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo
metodiniams ir programa;

materialiesiems

Teoriniy ir praktiniy uzduociy mokinio sgsiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems geb¢jimams vertinti;
Mokymo(si) priemongs:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klasé ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine
jranga.

Mokytojy
kvalifikacija

Modul;j gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraso patvirtinimo®, nustatytg iSsilavinimg ir
kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacija
/ 18silavinimg arba ne mazesn¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo
operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

Modulio pavadinimas — ,,Trimatés grafikos technologija“

Modulio kodas 4061147
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 10

kreditais

Kompetencijos

Vaizduoti ir komponuoti trimacius objektus kompiuterinés grafikos
programomis.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Apibudinti
trimatei grafikai
taikoma
kompiuteriy
programing jrangg.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus.
Geral

Per nurodyta laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy, pateikta
pavyzdziy.

1.1. Tema. Trimatei grafikai taikomos
Kompiuteriy programinés jrangos
apzvalga.

UzZduotis/ys:

e Apibidinti kompiuteriy programing
jrangg skirtg trimatei grafikai.

e PaaiSkinti trimatés grafikos
programos valdyma ir faily formatus.

2. Analizuoti
erdvinius objektus.

Patenkinamai
Per nurodyta laikg nepilnai arba

2.1. Tema. Erdviniy objekty
analizavimas.
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UZduotis/ys:
e [Sanalizuoti erdvinj objektg ir
paaiskinti jo modeliavimo priemones.

neiSsamiai atsakyta j klausimus.
Gerali

Per nurodytg laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy, pateikta
pavyzdziy.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Kurti erdvinius
objektus
programinémis
priemonémis.

1.1. Tema: Ploksc¢iy formy kiirimas ir
redagavimas.

UZduotis/ys:

¢ [S standartiniy figiiry sukurti naujg
objekta.

o Atliekant loginius veiksmus su
objektais (jungimg, atémima, perkirtima
ir iskirpimg) kurti naujus objektus ir
juos modifikuoti.

1.2. Tema: Erdviniy objekty
modeliavimas i§ daugiakampiy.
UZduotis/ys:

e Sumodeliuoti objekta (pvz.: stala,
kéde) 1§ daugiakampiy.

e Sumodeliuoti sudétingg objekta 1§
daugiakampiy.

1.3. Tema: Erdviniy objekty kiirimas 1§
kreiviy ir redagavimas.

UZduotis/ys:

e Sukurti nauja erdvinj objekta taikant
kreives.

e Sukurti naujg erdvinj objekta
naudojant pavirSinius objektus.

1.4. Tema: Erdviniy objekty
modeliavimas i§ sudétiniy pavirsiy.
UZduotis/ys:

e Sukurti naujg erdvinj objekta
naudojant pavirSiaus objektus.

1.5. Tema: Objekty modifikatoriy
panaudojimas.

UzZduotis/ys:

e Pasirinkti ir pritaikyti tinkama
modifikatoriy formuojant nurodyta
trimat] piesinj.

o Sukurti trimatg konstrukcija
naudojant modifikatorius.

1.6. Tema. Projektinis darbas:
Funkcinés kompozicijos projektas ir jo
pristatymas.

UZduotis/ys:

e Individualiai atlikti nurodyta
funkcing kompozicijg ir pristatyti §j
darba.

Patenkinamai

Praktiné uzduotis uzbaigiama tik
skyrus papildomo laiko, darbas
atliktas tvarkingai, minimaliai
panaudojus raiskos priemones.
Gerai

Praktiné uzduotis kurybiskai atlikta
per nurodyta laika, pakankamai
gausiai panaudojant jvairias
priemones.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
meniskai ir tvarkingai, be klaidy,
paaiskinta pasirinkta technika ir
optimaliai pasirinktos priemonés.
Pakomentuotas modeliavimo
procesas.

Reikalavimai

Mokymo(si) medziaga:
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mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo

programa;

Teoriniy ir praktiniy uzduoc¢iy mokinio sgsiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems gebéjimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir

kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine

jranga.

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo*, nustatyta i$silavinimg ir

kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg
/ i8silavinimg arba ne mazesne kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo

operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

Modulio pavadinimas — ,,Grafinis dizainas“

Modulio kodas 4061323

LTKS lygis [\

Apimtis 5

mokymosi

kreditais

Kompetencijos Taikyti pieSimo taisykles, vizualinj turinj pateikti jvairiomis meninémis ir

techninémis priemonémis

Modulio mokymosi
rezultatai

Turinys, reikalingas rezultatams
pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
kriterijai (jvercio)

1. Suformuluoti
plastinés vizualinés
dailés kalbos
elementus ir
priemones.

1.1. Tema: Plastinés vizualinés kalbos
elementai, jy svarba kiirinio sukiirimui.
1.1.1. Uzduotys: Analizuoti ir
apibendrinti kompozicijos, tasko,
linijos, démés, spalvos, erdvés, formos,
vaizdo, silueto ir kt. elementus.
Tinkamai vartoti dailés sgvokas, Zinoti
Jju svarbg produkto kiirimo procese.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

2. Apzvelgti dailés
kirinio
kompozicijos
pagrindus.

2.1. Tema: Kirinio kompozicijos
raiskos elementai, jy konstravimas,
harmonizavimas bei plastinés raiskos
elementy akcentavimas.

2.1.1. UZduotys: PaaiSkinti meno kiiri-
nio elementy iSdéstymo, jy tarpusavio
rysio ir santykio su visuma principai.
Gebéti jvardinti pagrindinius dailés
kompozicijos raiskos elementus. Su-
prasti uzdarosios ir atvirosios kompozi-
cijos pobudj, kiirinio paskirties, indivi-
dualiy autoriaus tiksly ir pasirinkto me-
ninio stiliaus ar krypties principus.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

3. ISvardinti

3.1. Tema: Eskizas — lankstus biidas

Patenkinamai: per nurodyta laika
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pagrindinius
eskizavimo, vieno
svarbiausiy
kiirybos elementy,
stilius ir principus.

isreiksti idéjas ir uzfiksuoti pirmine
vizualig informacijq apie objektq.

3.1.1. Uzduotys: Paaiskinti eskizavima
kaip pirmaja produkto kiirimo tiriamojo
etapo dalj. Suvokti eskizavimo paskirtj
kaip dalj pasiruoSimo, tyrinéjimo idéjos
rutuliojimo ir vystymo iki iSbaigto
kiirinio pagrindo. Suprasti eskize
esancios informacijos paskirtj.

nepilnai ir netiksliai atsakyta |
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

4. I$vardinti
pagrindinius
spalvininkystés
désnius, juos
pritaikyti
kuriamame
produkte.

4.1. Tema: Spalvininkystés ir
spalvotyros pagrindai.

4.1.1. UZzduotys: ISvardinti ir paaiskinti
spalvos kaip aplinkos suvokimo ir per-
teikimo bei spalvos, kaip vienos i§ svar-
biausiy dailés raiskos priemoniy nau-
dojimo principus. Smulkiai papasakoti
spalvos poveikj kuriamo objekto kom-
pozicijai ir spalvinio objekto poveikj
aplinkai, pagrindines, lokaligsias spal-
vas, spalvy kontrastus ir niuansus, spal-
vy maiSymo principus ir kt. Nusakyti
pagrindinius spalvy derinimo principus.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta |
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

5. ISvardinti
pagrindinius Srifto
stilius, jo poveiki
kuriamam
produktui, gebéti
pasirinkti kuriamo
darbo atlikimui.

5.1. Tema: Kaligrafija ir sriftas.
5.1.1. Uzduotys: Paaiskinti Srifto
paskirties kuriamam objektui svarba.
Nusakyti keletg skiriamyjy bruozy ar
kity meniniy ypatybiy, pagal kurias
Srifta galima bty priskirti tam tikrai
meno epochai, meno krypéiai. Zinoti
Srifto poveikj kuriamam objektui ir jo
vartotojui.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

6. ISvardinti Svie-
S0s atspindziy,
Seséliy kritimo,

6.1. Tema: Seséliavimas.
6.1.1. UZduotys: Paaiskinti Sviesos
atspindziy, Seséliy kritima, apSviestos ir

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.

SeSéliavimo neapsviestos trimatés erdvés formavimo | Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
principus ir principus. Zinoti §viesos 3altiniy svarba. | atsakyta j pateiktus klausimus.
metodus, juos Zinoti pagrindines savokas, $e§é¢liavimo | Puikiai: i pateiktus klausimus
pritaikyti metodus. atsakyta laiku ir be klaidy.
kiirybiniame

procese.

7. Panaudoti 7.1. Tema: Vizualinés atminties Patenkinamai: per nurodyta laika
plastinés vizualinés | lavinimas. nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
dailés kalbos 7.1.1. UZduotys: uzduotis, daroma daug klaidy.
elementus ir e SavarankiSkai pasirinkti vizualing Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
priemones idéja; atlikta pateikta uzduotis.

eskizuojant ir
kurdami kuriant
projekta.

e Eskizy pleneras — sukurti eskizus
idéjos igyvendinimui;

e Uzfiksuoti idéja, ieSkoti jvairiy jos
raiSkos varianty;

e Panaudoti plastinés vizualinés kalbos
elementus ir priemones;

e Tikslingai naudotis grafinémis, spal-
vinémis, erdvinémis, audiovizualinémis
meno raisSkos priemonémis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

8. Sukurti

8.1. Tema: Kiurybinio darbo procesas

Patenkinamai: per nurodyta laika
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kompozicija,
paremtg uzdaros ir
atviros
kompozicijos
principais.
Panaudos plastinés
vizualinés raiskos
elementus. Taikyti
kiirinio elementy
1Sdéstyma, santykj
su visuma.

8.1.1. UZduotys:

e Parinkti tinkamg eskizg kuriamo
projekto igyvendinimui;

e Pasirinkti kompozicijos pobiidj
priklausomai nuo kiirinio paskirties,
autoriaus tiksly, pasirinkto meno stiliaus
ar krypties principy;

¢ Sukomponuoti kiirinio elementus;

e Nustatyti vaizdo daliy proporcijas ir
ritma;

e Naudoti grafines, spalvines,
erdvines, audiovizualines priemones;

¢ Parinkti pieSiamo objekto ir Srifto
proporcijas;

e Sukurti apibendrintg vaizda, paren-
kant silueta, subtilig spalving gama, erd-
ve, formy ir linijy ritmika, abstrakty
vaizda, nuotaiky perteikimg, dekoraty-
vuma.

nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

9. Sukurti vizualinj
produkta taikant
plastinés vizualinés
raiSkos elementus,
naudoti kompozici-
jos elementus. Pri-
statyti kiirinj kaip
harmoningg atskiry
daliy ir viSumos
produkta.

9.1. Tema: Vizualinio kirinio
redagavimas, papildymas, pristatymas.
9.1.1. UZduotys:

e Koreguoti jmanomus kompozicinius
trikumus;

e Sujungti Srifto ir vaizdo elementus }
bendra dekoratyvig visuma;

o Sukurti plastiSkuma Sviesos ir Seseliy
kontrasty pagalba;

e Sukurti lakoni$ka, monumentaly, 15-
raiSkingg ir dekoratyvy apibendrintg
vaizda;

o [Ssaugoti ir pateikti sukurtg produkta
tolimesniam kiirybiniam procesui.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

10. Paaiskinti
elemento, linijos,
negatyviosios ir
pozityviosios
erdviy, taSko
sgvokas, ypatybes
ir galimybes.

10.1. Tema: kompozicijos pradmenys.
10.1.1. UZduotis/ys: linijy kompozicija
— pieSimas, pozityvas ir negatyvas,
spalva, tekstiira.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

11.  Apibrézti ir
suformuluoti vizua-
laus suvokimo
vaidmenj ir jo svar-
ba komunikacijoje.

11.1. Tema: forma ir erdve.
11.1.1. Uzduotis/ys: figiira pries fong.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

12. ISvardinti,
kokig kompozicija
galima vadinti asi-
metrija bei simet-
rija. Nustatyti, kada
tinka viena
kompozicija ir kada

12.1. Tema: simetrija ir asimetrija.
12.1.1. Uzduotis/ys: kompozicijos
pavyzdZiy nagringjimas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta ] pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

27




kita.

13. ISvardinti ir
paaiskinti bazinés
linijos tinklelio,
skilties, tinklelio,
jriSimo parasteés,
hierarchijos, make-
to, desiniojo ir kai-
riojo atvarty, mi-
niatiaros, rinkinio
ploto savokas.

13.1. Tema: pagrindiniai maketavimo
principai.

13.1.1. UZduotis/ys: tinkleliy
supratimas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

14. Nustatyti tan-
kio ir kontrasto sg-
vokas. Interpretuoti
informacija ir
nusprendzia kaip
dinamiskai ir jdo-
miai iSdéstyti teksta
bei vaizdus.

14.1. Tema: tankis ir kontrastas.
14.1.1. Uzduotis/ys: spausdinto ir skait-
meninio leidinio lyginamoji analizé
tankio ir kontrasto poziiiriu.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

15. Nustatyti
tinkama leidinio
formata.

15.1. Tema: dydis ir formatas.
15.1.1. Uzduotis/ys: kiirybiSkas
popieriaus lankstymas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta |
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

16. Nustatyti
derinimo ir
tapatumo sgvokas.
[Smanyti gero
dizaino schemos
pagrindg — lanks-
tuma, vizualy pa-
stovumg skirtin-
guose elementuose
ir kontekstuose.

16.1. Tema: derinimas ir tapatumas.
16.1.1. Uzduotis/ys: priemoniy ir biidy
vizualiam tapatumui jgyvendinti
analize.

Patenkinamai: per nurodytg laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

17. I8vardinti
nuotrauky ir
iliustracijy svarba
dizaine.

17.1. Tema: nuotraukos ir iliustracijos.
17.1.1. UZzduotis/ys: nuotrauky ir
iliustracijy parinkimas ir pritaikymas.

Patenkinamai: per nurodyta laikg
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

18. Apibrézti ir
paaiskinti Srifty
terminologija.
Tarpusavyje
palyginti garnitiiry
elementus.

18.1. Tema: srifto anatomija.
18.1.1. Uzduotis/ys: susipazinti su
raidés elementais.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikga nepilnai
atsakyta ] pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

19. Apzvelgti
garnitiiro istorija,
ypatybes ir
keliamas
asociacijas.

19.1. Tema: gebéjimas suprasti ir pasi-
rinkti garnitiras.
19.1.1. UZduotis/ys: Srifto rinkimas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.

28




Apibrezti Srifty
klasifikacijos
sistemas.

Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

20. Suformuluoti
ir paaiskinti erdvés
jtaka jskaitomumui
ir reikSmeés
perteikimui.

20.1. Tema: tarpas, protarpis ir
interlinija.
20.1.1. Uzduotis/ys: tarpy derinimas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

21. Suformuluoti
ir paaiskinti Srifto

21.1. Tema: perskaitomumas ir
aiskumas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta |

parinkimo ir 21.1.1. UZduotis/ys: teksto pateiktus klausimus, klystama.
raidziy formy komponavimas. Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
taisykles, atsakyta j pateiktus klausimus.
lemiancias Puikiai: j pateiktus klausimus
perskaitomuma. atsakyta laiku ir be klaidy.
22. Spresti 22.1. Tema: isskyrimas ir hierarchija Patenkinamai: per nurodyta laika
iSskyrimo Sriftais tipografikoje. nepilnai ir netiksliai atsakyta j
problemas. 22.1.1. Uzduotis/ys: sukurti tekstinio pateiktus klausimus, klystama.
kvietimo (atviruko) dizaing. Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.
23.  Stiprinti di- 23.1. Tema: linijos, rémeliai ir Patenkinamai: per nurodyta laikg

zaino taikomajg

funkcijg ir esteting
iSvaizda naudoda-
mas linijas, réme-
lius ir ornamentus.

ornamentai.
23.1.1. Uzduotis/ys: darbas su
linijomis, rémeliais ir ornamentais.

nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

24.  Suformuluoti
ir paaiskinti
komunikacines ir
estetines
tipografikos
ypatybes.

24.1. Tema: tekstas kaip iliustracija.
24.1.1. Uzduotis/ys: tekstas kaip
vaizdas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

25. Smulkiai pa-
pasakoti spalvy psi-
chologinj poveikj.
Suvokti spalvy
poveikj kiekvienu
konkreciu atveju,
iSvardinti jy klasifi-
kacijg ir terminus,
vartojamus spal-
voms apibiidinti.

25.1. Tema: spalvy sgvokos.
25.1.1. Uzduotis/ys: parinkti spalvas,
iliustruojancias spalvy terminus.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

26. Apibrézti
kontrasto ir
harmonijos
iSraiskas, jy
poveik]j iskaitomu-
mui, dizainui.

26.1. Tema: spalvos jskaitomumas,
kontrastas ir harmonija.

26.1.1. Uzduotis/ys: jskaitomumo
eksperimentai.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai: i pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.
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27. Apibrézti
spalvy simbolines
asociacijas.

27.1. Tema: spalvy asociacijos.
27.1.1. Uzduotis/ys: asociacijy
rinkimas ir nagrin¢jimas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atsakyta j
pateiktus klausimus, klystama.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Puikiai: j pateiktus klausimus
atsakyta laiku ir be klaidy.

28. Tinkamai
parinkti aukscio ir
plocio proporcija.

28.1. Tema: forma ir erdve.
28.1.1. UZduotis/ys: darbas su
figliromis ir fonu.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

29. Atvaizduoti
simetrijg ir
asimetrijg.

29.1. Tema: simetrija ir asimetrija.
29.1.1. UZduotis/ys: atvaizduoti
skirtingus vizualius efektus: atsiradimas
i§ kairés, judéjimas j desing, judéjimas j
kaire, judéjimas zemyn, judéjimas auks-
tyn, balansas, jtampa, simetrija ir asi-
metrija. Sukurti knygos titulinio puslapj
naudojant simetrinj ir asimetrinj dizaino
budus.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai, originaliai, kiirybiskai ir be
klaidy.

30. Pateikti infor-
macija bei iSskirti
svarbiausius ele-
mentus. Sutvarkyti
skirtingo pobtidzio
medziagg, su-
darancia dizaino
turinj. Suformuoti
tinklel;.

30.1. Tema: pagrindiniai maketavimo
principai.

30.1.1. UZduotis/ys: darbas su
tinkleliais.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

31. Sudaryti
maketo plang, kurti
impulsg ir ritmga.

31.1. Tema: tankis ir kontrastas

31.1.1. Uzduotis/ys: spausdinto ir skait-
meninio leidinio maketo plano
sudarymas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai, originaliai, kuirybiskai ir be
klaidy.

32. Padaryti 32.1. Tema: dydis ir formatas. Patenkinamai: per nurodytg laikg
jvairius formatus 32.1.1. Uzduotis/ys: kirybiskas nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
bei formas, popieriaus lankstymas. uzduotis, daroma daug klaidy.
atsizvelgiant | Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
kiirybiskuma bei atlikta pateikta uzduotis.
ekonomiskuma. Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai, originaliai, kurybiskai,
ekonomiskai ir be klaidy.
33.  Pritaikyti 33.1. Tema: derinimas ir tapatumas. Patenkinamai: per nurodyta laika

skirtingy elementy
dizaing. Kuria
efektyvig dizaino
strategija, leidZian-
¢ig pokycius, bet
i§laikancig visuma.

33.1.1. Uzduotis/ys: tapatumo bruozy
kiirimas.

nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai, originaliai, kiirybiskai ir be
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klaidy.

34. Kurti
konkrecios temos
vaizdy serija.

34.1. Tema: nuotraukos ir iliustracijos.
34.1.1. Uzduotis/ys: sukurti konkrecios
temos vaizdy serija.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

35. Panaudoti ir

35.1. Tema: gebéjimas suprasti ir

Patenkinamai: per nurodyta laika

pritaikyti garnitiirg. | pasirinkti garnitiras. nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
35.1.1. Uzduotis/ys: Srifto rinkimas. uzduotis, daroma daug klaidy.

Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

36. Pritaikyti 36.1. Tema: tarpas, protarpis ir Patenkinamai: per nurodyta laika

tarpus tarp raidziy, | interlinija. nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta

zodziy, eiluciy.

36.1.1. Uzduotis/ys: tarpy derinimas.

uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

37. Pademons-
truoti teksto aisky
ir perskaitoma

37.1. Tema: perskaitomumas ir
aiskumas.
37.1.1. Uzduotis/ys: teksto

Patenkinamai: per nurodyta laikg
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.

pateikima. komponavimas. Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.
38. Sudaryti 38.1. Tema: isskyrimas ir hierarchija Patenkinamai: per nurodyta laika
informacijos tipografikoje. nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
hierarchija 38.1.1. Uzduotis/ys: sukurti tekstinio uzduotis, daroma daug klaidy.
tipografikoje. kvietimo (atviruko) dizaing. Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.
39. Sudaryti 39.1. Tema: tekstas kaip iliustracija. Patenkinamai: per nurodytg laikg

vaizda iSreikStu
tekstu.

39.1.1. UZduotis/ys: tekstas kaip
vaizdas.

nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodytg laikg nepilnai
atlikta pateikta uZzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai, iSradingai, kiirybiskai ir be
klaidy.

40. Nustatyti
tinkamas spalvas.

40.1. Tema: spalvos jskaitomumas,
kontrastas ir harmonija.

40.1.1. Uzduetis/ys: jskaitomumo
eksperimentai.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
atlikta pateikta uzduotis.

Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

41. Sukoncen-
truoti duomenis ir
palengvinti
skaityma

41.1. Tema: spalva kaip informacija.
41.1.1. UZduotis/ys: zemelapiy
kiirimas.

Patenkinamai: per nurodyta laika
nepilnai ir netiksliai atlikta pateikta
uzduotis, daroma daug klaidy.
Gerai: per nurodyta laikg nepilnai
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panaudojant
spalvas.

atlikta pateikta uzduotis.
Puikiai: pateikta uzduotis atlikta
pilnai ir be klaidy.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Multimedijos paslaugy teiké€jo moduliné profesinio mokymo programa;
Teoriniy ir praktiniy uzduoc¢iy mokinio sgsiuvinis;

Testas turimiems gebéjimams vertinti;

iStekliams Vadové¢liai ir kita mokomoji medziaga.
Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.
Praktinio mokymo klas¢ (patalpa), apripinta kompiuteriais, programine jranga,

multimedija, dailés raiSkos priemonés eskizavimui, darbui popieriuje.

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos §vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , ) Dél Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo*, nustatyta i$silavinimg ir
kvalifikacija;

2) turintis grafikos dizainerio ar lygiavertg kvalifikacija / i$silavinimg arba ne
mazesng kaip 3 mety grafikos dizainerio profesinés veiklos patirt;.

Modulio pavadinimas — ,,Vizualizacijos metodai“

Modulio kodas 4061213
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 5

kreditais

Kompetencijos

Modeliuoti objekty vizualizacijas.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Apibudinti
vizualizacijai
taitkoma
kompiuteriy
programing jranga.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai arba
nei$samiai atsakyta j klausimus.
Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy, pateikta
pavyzdziy.

1.1. Tema. Vizualizacijai taikomos
Kompiuteriy programinés jrangos
apzvalga.

UZduotis/ys:

e Apibudinti kompiuteriy programing
Jrangg skirtg vizualizacijoms atlikti, jy
taikymo galimybes, valdyma ir faily
formatus.

2. ISmanyti
tikrovisko
atvaizdavimo
nustatymus.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai arba
nei$samiai atsakyta j kKlausimus.
Gerali

Per nurodytg laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus

2.1. Tema. Tikrovisko atvaizdavimo
konfigiiravimas.

UzZduotis/ys:

e Paaiskinti kaip parenkami tikrovisko
atvaizdavimo nustatymai.
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atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy, pateikta
pavyzdziy.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Kurti realistinius
objekty vaizdus.

1.1. Tema. 2D bréziniy vizualizavimas
programos AutoCAD priemonémis.
UZduotis/ys:

e Parengti 2D brézinio (elektros
prietaisy jungimo ar kt. schemos) leidinj
PDF (ir/arba JPEG, ar pan.) formatu.

e Parengti pastato jrengimo schemos
vaizdyjj brézinj su nuotraukomis.

e Parengti detaliy surinkimo brézinj,
pavaizduoti 2D projekcinius pjiivius.
1.2. Tema. 3D brézinio vizualizavimas
AutoCAD programa.

UZduotis/ys:

e Nubraizyti konstrukcijos detaliy
surinkimo 3D brézinj.

e Parengti 3D modelio vizualizacija,
taikant keliy Saltiniy apSvietimg ir
Sesélius bei komanda Render.

e Parengti 3D vizualizacijg pritaikant
fono piesinj ir medziagy faktury
nustatymo priemones bei komanda
Render.

1.3. Tema. Grafiné informacijos
vizualizacija.

UZduotis/ys:

e Nubraizyti struktiiring objekty sarysio
schema.

e Parengti duomeny analize ir
pavaizduoti jg grafiSkai.

e Sukurti realistinj interjera.

e 2D architektiirinj bréZinj paversti
kokybiska vizualizacija: i§ pasirinkty
pozicijy atlikti pastato perspektyvinj,
ortografinj, pjiivinj ir projekcinj
vizualizavima.

e Suorganizuoti virtualy
pasivaiksciojimg pastato viduje, aplink
pastatg ar virs jo.

Patenkinamai

Pagal nurodymus parengta 2D
brézinio vizualizacija, ji i§saugota
nurodytu formatu ir parengta
publikacija.

Geral

Parengta meniné, reikalavimus
atitinkanti 2D brézinio
vizualizacija, tinkamai pasirinktas
saugojimo formatas ir publikavimo
biidas, parengta publikacija.
Puikiai

Kirybiskai pagal reikalavimus
parengta 2D brézinio vizualizacija,
ji atitinka standarty reikalavimus ir
yra tinkamai i$saugota bei
publikuojama.

2. Parengti (pilnai)
funkcine
kompozicija, jos
vizualizavima.

2.1. Tema. Projektinis darbas:
Funkcinés kompozicijos projektas ir jo
pristatymas.

UZduotis/ys:

¢ Individualiai atlikti nurodyta
funkcine kompozicija, paruosti jos
vizualizacija, parengti reklaminj leidinj
apie atlikta darbg ir pristatyti § darba.

Patenkinamai

Atlikta funkciné kompozicija ir jos
vizualizacija, paruostas ir
pristatytas Sio darbo reklaminis
leidinys. Atsakyta j esminius
klausimus.

Gerai

Per nurodytg laikg atlikta funkciné
kompozicija ir jos vizualizacija.
Paruostas ir pristatytas Sio darbo
reklaminis leidinys. | pateiktus
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klausimus atsakyta teisingai.
Puikiali

Savarankiskai ir laiku atlikta
funkciné kompozicija ir jos
vizualizacija. Paruostas ir
pristatytas §io darbo reklaminis
leidinys. PaaiSkintos darbui
pasirinktos priemonés.
Pademonstruotas kiirybiSkumas.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo

programa;

Teoriniy ir praktiniy uzduoc¢iy mokinio sgsiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems gebéjimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klasé ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir

kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine

jranga.

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , ) Dél Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo*, nustatyta i$silavinimg ir

kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg
/ i8silavinimg arba ne mazesne kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo

operatoriaus profesinés veiklos patirtj.

Modulio pavadinimas — ,,Mechaniniy konstrukcijy braiZymas*

Modulio kodas 4061214
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 5

kreditais

Kompetencijos

Braizyti mechanines konstrukcijas.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Zinoti taikomy
standarty
reikalavimus.

1.1. Tema. Mechaniniy bréziniy
projektavimo etapai ir bréziniy
braizymo standartai.

UzZduotis/ys:

e Po vizito | mechanines dirbtuves
parasyti refleksija apie mechaniniy
bréZiniy tipus ir jy panaudojima
praktikoje.

e Skaityti ir analizuoti mechaning
schema ir/arba konstrukcinj brézinj.
Paaiskinti standartiniy bréZiniy detaliy
vaizdavima.

Patenkinamai

Skiriami projektavimo etapai,
taikomi pagrindiniai
apipavidalinimo standartai,
paaiskintos svarbiausios detalés.
Gerai

Zinomi projektavimo etapai ir
apipavidalinimo standartai,
paaiskinta brézinio paskirtis,
detalés.

Puikiai

Suplanuotas projektavimo
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¢ Sudaryti mechaninés konstrukcijos
projektavimo plana.

procesas, paaiskinti
apipavidalinimo standarty
reikalavimai, brézinio esmé ir
analizuojamos detalés.

2. Apibudinti
kompiuterinio
projektavimo
programy paskirtj,
jvairove, galimybes
ir valdymo
priemones.

2.1. Tema. Kompiuterinio mechaniniy
konstrukceijy projektavimo programy
apzvalga.

UZduotis/ys:

e Apibidinti kompiuterinés grafikos ir
projektavimo programy taikymo
modeliuojant mechanines konstrukcijas
galimybes ir jy valdyma.

Patenkinamai

Per nurodytg laika patenkinamai
atsakyta j pateiktus klausimus.
Pademonstruotas tinkamai
pasirinktos programos valdymas.
Gerai

Per nurodytg laika teisingai
atsakyta j pateiktus klausimus,
paaiskinta tinkamai pasirinktos
grafinés programos paskirtis,
pritaikymas ir valdymo priemonés.
Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy. Analizuojamas ir
pagrindziamas tinkamai pasirinktos
programings jrangos valdymas ir
pritaikymas.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Braizyti tikslius
detaliy brézinius.

1.1. Tema. Tikslus mechanizmy detaliy
bloky braizymas AutoCAD programa.
UZduotis/ys:

e Nubraizyti metaliniy detaliy tarpinés
2D brézinj, jj apipavidalinti pagal
braizybos standartus.

e Sumodeliuoti 3D detalés projekcijy
bréZinj, ir vienoje projekcijoje
pavaizduoti pjivi.

e Nubraizyti mechaninés detalés 3D
bréZinj.

e Pagal projekcijy brézinius atkurti
detalés trimatj modelj.

Patenkinamai

Brézinys uzbaigtas, pavaizduoti
esminiai detaliy elementai,
brézinys apipavidalintas pagal
standarty reikalavimus.

Gerali

Nubréztas detalus reikalavimus
atitinkantis brézinys, laikytasi
standarty. Optimaliai pasirinktos
modeliavimo priemongs,
apipavidalinimas i§samus.
Puikiai

Tiksliai pagal standartus atliktas
brézinys, jis optimaliai
apipavidalintas, analizuojamos
bréZinio detalés, pasirenkami
racionallis modeliavimo jrankiai.

2. Naudojant
taikomasias
programas braiZyti
gamybinius
brézinius

2.1. Tema. Mechanizmy mazgy bréziniy
dvimatis modeliavimas naudojant
taikomajg programa.

UZduotis/ys:

e Pagal aprasytus nurodymus koreguoti
dvimat] mechaninio jrenginio brézinj.

e Nubrézti mechaninio jrenginio
mazgo dvimatj bréZinj, jj apipavidalinti
pagal standartus.

e Nubraizyti dvimatj detaliy surinkimo
brézinj, ji apipavidalinti pagal
standartus.

2.2. Tema. Mechanizmy mazgy bréziniy
trimatis modeliavimas naudojant
taikomaja programa.

UZduotis/ys:

Patenkinamai

BréZinys uzbaigtas, pavaizduoti
esminiai detaliy elementai,
brézinys apipavidalintas pagal
standarty reikalavimus.

Gerai

Nubréztas detalus reikalavimus
atitinkantis brézinys, laikytasi
standarty. Optimaliai pasirinktos
modeliavimo priemonés,
apipavidalinimas i§samus.
Puikiali

Tiksliai pagal standartus atliktas
brézinys, jis optimaliai
apipavidalintas, analizuojamos
brézinio detalés, pasirenkami
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e Nubrézti trimatj detaliy surinkimo
brézinj ir jame atlikti pjiivi, viska
apipavidalinti pagal standartus.

e Panaudojant standartines detales
sumodeliuoti mechaninio jrenginio
mazgo trimatj modelj, jj apipavidalinti
pagal standartus.

e Parengti standartizuotg mechaninio
mazgo detaliy aprasa/specifikacija.

racionaliis modeliavimo jrankiai.

3. Modeliuoti
bréziniy
vizualizacijas.

3.1. Tema. Mechaniniy jrenginiy
bréziniy vizualizavimas.

UZduotis/ys:

e Parengti 2D mechaninés detalés
brézinio su pjuviu vizualizacija,
panaudojant pjiivio uzbriikSniavimo
priemones. ISspausdinti pasirinkto
formato popieriaus lape.

¢ Sumodeliuoti trimatj mechaninio
jrenginio mazgo model; ir jj vizualizuoti
panaudojant medziagy tekstiiras ir
apSvietimo efektus. Vaizda i§spausdinti.

Patenkinamai

Brézinys uzbaigtas, vizualizacija
tinkamai atlikta, vaizdi ir iSsaugota
tinkamu formatu, i$spausdintas,
tinkamai pasirinktas lapo formatas.
Geral

Pasirinktas optimalus ir vaizdus
brézinio vizualizacijos budas, ji
atlikta i§samiai, tinkamai i§saugota
ir i§spausdinta.

Puikiali

Atliktas i§samus brézinys,
pasirinktas optimalus braizymo
budas, iSbaigta vizualizacija.
Darbas atliekamas kiurybiskai,
analizuojant ir jvertinant savo
veiksmus.

4. Parengti (pilnai)
bréZinius ir juos
pateikti.

4.1. Tema. Projektinis darbas:
Mechaninés konstrukcijos gamybinio
brézinio braizymas, vizualizavimas ir
pristatymas.

UZduotis/ys:

e Individualiai atlikti 3D mechaninés
konstrukcijos bréZinj, ji vizualizuoti.
Pagal trimat} brézin] sumodeliuoti
mechanizmo surinkimo ir projekcinius
bréZinius, apipavidalinti juos pagal
standartus; paruosti Sio darbo leidinj ir
pristatyti jj.

Patenkinamai

Per nurodytag laikg atliktas 3D
brézinys, jo vizualizacija,
surinkimo ir gamybiniai bréZiniai.
Apipavidalinti pagal standartus;
paruostas Sio darbo leidinys.
Geral

Per nurodytg laika atliktas 3D
bréZinys, jo vizualizacija,
surinkimo ir gamybiniai bréZiniai.
Apipavidalinti pagal standartus;
paruostas Sio darbo leidinys ir
pristatytas.

Puikiai

SavarankiSkai atliktas 3D brézZinys,
Jjo meniné vizualizacija, surinkimo
ir gamybiniai bréZiniali, jie
optimaliai apipavidalinti pagal
standartus; paruostas estetiskas §io
darbo leidinys ir iSsamiai
paaiskintos pasirinktos priemongs.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems
1Stekliams.

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo

programa;

Teoriniy ir praktiniy uZduoc¢iy mokinio sasiuvinis;

Testas turimiems geb¢jimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:

Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,

pristatyti.

36




Reikalavimai
teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis
mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine jranga
(AutoCAD, Autodesk Inventor, AutoCAD Mechanical arba kita tinkama
programiné jranga).

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjiicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraso patvirtinimo®, nustatyta iSsilavinimg ir
kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg
/ i8silavinimg arba ne mazesne¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo
operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

Modulio pavadinimas — ,,Balduy ir interjero detaliy braiZymas*

Modulio kodas 4061215
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 5

kreditais

Kompetencijos

Braizyti baldy ir interjero detaliy brézinius.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas | Mokymosi pasiekimy jvertinimo
rezultatams pasiekiti kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Zinoti taikomy

1.1. Tema. Baldy ir interjero bréziniy Patenkinamai

standarty projektavimo etapai ir bréziniy Skiriami projektavimo etapai,
reikalavimus. braizymo standartai. taikomi pagrindiniai
UZduotis/ys: apipavidalinimo standartai,
o Skaityti ir analizuoti baldy bei paaiskintos svarbiausios detalés.
interjero bréZinius. Paaiskinti standartinj | Gerali
bréziniy detaliy vaizdavima. Zinomi projektavimo etapai ir
e Sudaryti baldo (arba interjero) apipavidalinimo standartai,
projektavimo plana. paaiskinta brézinio paskirtis,
detalés.
Puikiai
Suplanuotas projektavimo procesas,
paaiskinti apipavidalinimo
standarty reikalavimai, paaiskinta
brézinio esme ir analizuojamos
detalés.
2. Analizuoti 2.1. Tema. Baldy gamybos pagrindai. Patenkinamai
medziagas, UzZduotis/ys: ISvardintos pagrindinés baldy
gamybos e Po vizito j baldy gamybos jmone gamybos ir interjero
priemones ir paraSyti analize apie baldy gamyboje apipavidalinimo medziagos, jy

technologijas.

savybés, priemongs, prietaisai,
technologiniai procesai.

Gerai

Paaiskintos baldy gamybos ir
interjero apipavidalinimo
medZziagos, jy savybeés, priemongs,
prietaisai, technologiniai procesai.
Puikiai

naudojamas medziagas (arba gamybos
priemones, jrankius).

e Analizuoti baldy gamyboje ir
interjero apipavidalinime naudojamy
medziagy savybes.
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ISvardintos ir analizuojamos baldy
gamybos medziagos, priemongs,
prietaisai, technologiniai procesai.

3. Apibudinti
kompiuterinio
projektavimo
programy paskirtj,
jvairove, galimybes
ir valdymo
priemones.

3.1. Tema. Kompiuterinio baldy ir
interjero projektavimo programy
apzvalga.

UZduotis/ys:

e Apibidinti kompiuterinés grafikos ir
projektavimo programy taikymo
modeliuojant baldus ir/arba interjera
galimybes ir jy valdyma.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg patenkinamai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Pademonstruotas tinkamai
pasirinktos programos valdymas.
Gerai

Per nurodytg laikg teisingai
atsakyta ] pateiktus klausimus,
paaiskinta tinkamai pasirinktos
grafinés programos paskirtis,
pritaikymas ir valdymo priemongs.
Puikial

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy. Analizuojamas ir
pagrindziamas tinkamai pasirinktos
programinés jrangos valdymas ir
pritaikymas.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Braizyti tikslius
detaliy brézinius.

1.1. Tema. Tikslus baldy detaliy bloky
braizymas AutoCAD programa.
UZduotis/ys:

¢ Nubraizyti mediniy detaliy
sujungimo 3D brézinj. Sumodeliuoti jo
projekcijas, pavaizduoti pjtvj.

¢ Nubraizyti nemedines baldy detaliy
sujungimo priemones (varzta, sraigta,
medsraigt] ir pan.), i§saugoti jas kaip
blokus.

e Nubraizyti 3D interjero apdailos arba
baldy detales, panaudojant pavirSiy
modeliavima.

e NubréZti lango arba dury brézinj ir
1§saugoti j kaip bloka.

Patenkinamai

Brézinys uzbaigtas, pavaizduoti
esminiai detaliy elementai, brézinys
apipavidalintas pagal standarty
reikalavimus.

Gerai

Nubréztas detalus reikalavimus
atitinkantis brézinys, laikytasi
standarty. Optimaliai pasirinktos
modeliavimo priemonés,
apipavidalinimas i§samus.
Puikiai

Tiksliai pagal standartus atliktas
brézinys, jis optimaliai
apipavidalintas, analizuojamos
brézinio detalés, pasirenkami
racionaliis modeliavimo jrankiai.

2. Naudojant
taikomasias
programas braizyti
gamybinius
brézinius.

2.1. Tema. Baldy ir interjero detaliy
bréZiniy modeliavimas naudojant
taikomaja programa.

UzZduotis/ys:

e Nubraizyti medinj baldg ir parengti
jo detaliy projekcinius bréZinius bei
surinkimo brézinius.

e Panaudojant standartines detales
sumodeliuoti medinj baldg.
Apskaiciuoti medziagy kiekj.

e Nubraizyti sudétingg interjero
konstrukcijg (pvz. laiptus).

e Perbraizyti baldo brézinio aprasg ir
specifikacija.

Patenkinamai

Brézinys uzbaigtas, pavaizduoti
esminiai detaliy elementai, brézinys
apipavidalintas pagal standarty
reikalavimus.

Gerai

Nubréztas detalus reikalavimus
atitinkantis brézinys, laikytasi
standarty. Optimaliai pasirinktos
modeliavimo priemongs,
apipavidalinimas i§samus.
Puikiali

Tikslial pagal standartus atliktas
brézinys, jis optimaliai
apipavidalintas, analizuojamos
bréZinio detalés, pasirenkami
racionalis modeliavimo jrankiai.
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3. Modeliuoti
bréziniy
vizualizacijas.

3.1. Tema. Baldy ir interjero bréZiniy
vizualizavimas.

UZduotis/ys:

e Parengti 3D baldo brézinio
vizualizacijg panaudojant medzio ir kity
medziagy tekstiiras.

e Parengti 3D kambario interjero
vizualizacija, pritaikant pavirsiy
tekstiiros ir apSvietimo efektus.

e Nubraizyti mening pavirSiniy objekty
kompozicijg ir jg vizualizuoti
panaudojant tekstiras, apSvietima,
parinkti fona.

Patenkinamai

Brézinys uzbaigtas, vizualizacija
tinkamai atlikta, vaizdi ir i§saugota
tinkamu formatu, iSspausdintas,
tinkamai pasirinktas lapo formatas.
Gerai

Pasirinktas optimalus ir vaizdus
brézinio vizualizacijos budas, ji
atlikta iSsamiai, tinkamai i§saugota
ir iSspausdinta.

Puikial

Atliktas i§samus brézinys,
pasirinktas optimalus braizymo
budas, iSbaigta vizualizacija.
Darbas atlickamas kiirybiskai,
analizuojant ir jvertinant savo
veiksmus.

4. Parengti (pilnai)
brézinius ir juos
pateikti.

4.1. Tema. Projektinis darbas: baldo
gamybiniy bréziniy ir 3D modelio
braizymas, vizualizavimas ir
pristatymas.

UZduotis/ys:

¢ Individualiai atlikti trimatj baldo
brézinj, ji vizualizuoti. Pagal trimatj
brézinj sumodeliuoti baldo surinkimo ir
projekcinius brézinius, apipavidalinti
juos pagal standartus; paruosti Sio darbo
leidinj ir pristatyti ji.

Patenkinamai

Per nurodytg laika nubréztas 3D
brézinys, atlikta jo vizualizacija,
parengti surinkimo ir gamybiniai
bréziniai, apipavidalinti pagal
standartus; paruostas leidinys.
Gerai

Per nurodytg laikg atliktas trimatis
brézinys, jo vizualizacija,
surinkimo ir gamybiniai bréZiniai,
jie apipavidalinti pagal standartus;
paruostas ir pristatytas Sio darbo
leidinys.

Puikiai

Per nurodytag laikg atliktas trimatis
bréZinys, jo meniné vizualizacija,
surinkimo ir gamybinis brézinys,
optimaliai apipavidalinti pagal
standartus; paruoStas estetiSkas Sio
darbo leidinys ir i§samiai
paaiskintos pasirinktos priemonés.
Kritiskai jsivertintas darbas.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo

programa;

Teoriniy ir praktiniy uZduoc¢iy mokinio sasiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems geb¢jimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir

kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine jranga
(AutoCAD, Autodesk Inventor, KitchenDrawing ir pan.).

Mokytojy
kvalifikacija

Modul;j gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos $vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
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ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 ,,.D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraso patvirtinimo®, nustatytg iSsilavinimg ir

kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg
/ i8silavinimg arba ne mazesn¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo

operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

Modulio pavadinimas — ,,Statybiniy konstrukcijuy braiZymas*

Modulio kodas 4061216
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 5

kreditais

Kompetencijos

Braizyti statybines konstrukcijas.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Analizuoti
taikomy standarty
reikalavimus.

1.1. Tema. Statybiniy bréziniy
braizymo etapai ir bréZiniy braizymo
standartai.

UZduotis/ys:

¢ Po vizito | statybiniy bréziniy
braizymo jmong¢ paraSyti refleksijg apie
statybiniy bréziniy jvairove, paskirtj ir
panaudojima.

e Skaityti ir analizuoti statybinius
brézinius. PaaiSkinti standartiniy
bréZinio detaliy vaizdavima.

e Sudaryti namo bréZiniy braizymo
plana.

Patenkinamai

Skiriami braiZymo etapai, taikomi
pagrindiniai apipavidalinimo
standartai, paaiskintos svarbiausios
detalés.

Gerai

Zinomi braizymo etapai ir
apipavidalinimo standartai,
paaiskinta brézinio paskirtis,
detalés.

Puikiai

Suplanuotas braizymo procesas,
paaiskinti apipavidalinimo
standarty reikalavimai, bréZinio
esme ir analizuojamos detalés.

2. Apibudinti
kompiuterinio
projektavimo
programy paskirt],
jvairove, galimybes
ir valdymo
priemones.

2.1. Tema. Taikomuyjy statybiniy
bréZiniy braizymo programy apzvalga.
UZduotis/ys:

e Apibudinti kompiuterinés grafikos ir
projektavimo programy taikymo,
modeliuojant pastato bréZinius,
galimybes ir jy valdyma.

Patenkinamai

Per nurodytg laika patenkinamai
atsakyta  pateiktus klausimus.
Pademonstruotas tinkamai
pasirinktos programos valdymas.
Gerai

Per nurodyta laika teisingai
atsakyta ] pateiktus klausimus,
paaiskinta tinkamai pasirinktos
grafinés programos paskirtis,
pritaikymas ir valdymo priemonés.
Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy. Analizuojamas ir
pagrindZziamas tinkamai pasirinktos
programinés jrangos valdymas ir
pritaikymas.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Naudojant

1.1. Tema. Dvimaciy statybiniy

Patenkinamai

taikomasias bréziniy modeliavimas naudojant Brézinys uzbaigtas, pavaizduoti
programas braizyti | taikomaja programa. esminiai detaliy elementai, bréZinys
gamybinius UZduotis/ys: apipavidalintas pagal standarty

40




brézinius. e Nubraizyti pastato pamaty/stogo reikalavimus.
plana. Gerai
e Nubraizyti pastato auksto Nubréztas detalus reikalavimus
technologinj plana. atitinkantis brézinys, laikantis
e Nubraizyti pastato auksto plang. standarty. Optimaliai pasirinktos
e Sumodeliuoti pastato fasado brézin;. quehgwmg prlepvlonés,
e Sumodeliuoti pastato pjiivio brézinj. | aPipavidalinimas issamus.
e Pagal duotus nurodymus iStaisyti P.L"kl.al. .
pateikto brézinio klaidas, pakoreguoti TI!(VS!IaI pggal Stgndgrtgs atliktas
brézini. br@zm}_/s, jis optlmah_al _
1.2. Tema. Brézinio specifikacijy apipavidalintas, analizuojamos
lentelés modeliavimas. brézinio detalés, pasirenkami
Uzduotis/ys: racionaliis modeliavimo jrankiai.
e Pagal pateiktus duomenis parengti
angy uzpildymo Ziniarastj arba
langy/dury specifikacijy lenteles.
1.3. Tema. Trimaciy statybiniy bréZiniy
modeliavimas naudojant taikomaja
programa.
UZduotis/ys:
e Remiantis pastato bréziniais
sumodeliuoti karkasinio pastato sienos
modelj.
e Remiantis pastato bréziniais
sumodeliuoti vieno kambario buto
trimatj modelj ir jo 3D pjuvi.
e Pagal trimacius modelius parengti
nesudétingo pastato fasady bréZinius.
2. Modeliuoti 2.1. Tema. Statybiniy konstrukcijy Patenkinamai
bréziniy bréziniy vizualizavimas. BrézZinys uZzbaigtas, vizualizacija

vizualizacijas.

UZduotis/ys:

e Parengti trimacio pastato brézinio
vizualizacija, pritaikyti pavirSiy
teksturos, apSvietimo ir fono efektus.

e Sumodeliuoti trimacio buto modelio
ir jo pjuvio vizualizacija, pritaikyti
atitinkancias pavirsiy tekstiiras ir
apSvietimo efektus. Parengti ir
18spausdinti publikacijg.

tinkamai atlikta, vaizdi ir iSsaugota
tinkamu formatu, i§spausdintas,
tinkamai pasirinktas lapo formatas.
Gerai

Pasirinktas optimalus ir vaizdus
brézinio vizualizacijos biudas, ji
atlikta i§samiai, tinkamai iSsaugota
ir iSspausdinta.

Puikiai

Atliktas iSsamus brézinys,
pasirinktas optimalus braizymo
biidas, iSbaigta vizualizacija.
Darbas atliekamas kirybiskai,
analizuojant ir jvertinant savo
veiksmus.

3. Parengti (pilnai)
bréZinius ir juos
pateikti.

3.1. Tema. Projektinis darbas:
statybiniy konstrukcijy braizymas,
vizualizavimas ir pristatymas.
UzZduotis/ys:

¢ Individualiai atlikti 3D nesudétingo
pastato brézinj, ji vizualizuoti. Pagal
trimatj brézinj sumodeliuoti fasado ir
pjuviy vaizdus, pamaty, stogo, auksto
planus, apipavidalinti juos pagal
standartus. Paruosti Sio darbo leidinj ir

Patenkinamai

Per nurodytg laikg atliktas 3D
brézinys, jo vizualizacija, fasado ir
pjuviy vaizdai, pamaty, stogo,
auksto planai, jie apipavidalinti
pagal standartus. Paruostas Sio
darbo leidinys.

Gerai

Per nurodyta laika atliktas 3D
brézinys, jo vizualizacija, fasado ir
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Ji pristatyti. pjuviy vaizdai, pamaty, stogo,
auksto planai, jie optimaliai
apipavidalinti pagal standartus.
Paruostas ir pristatytas Sio darbo
leidinys.

Puikiai

Racionaliai naudojamos
programingés priemongs. Per
nurodyta laikg atliktas 3D brézinys,
jo vizualizacija, fasado ir pjtviy
vaizdai, pamaty, stogo, auksto
planai, jie optimaliai apipavidalinti
pagal standartus. Paruostas ir
pristatytas §io darbo leidinys.
Pakomentuotas ir kritiSkai
jsivertintas darbas.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo
programa;

Teoriniy ir praktiniy uzduociy mokinio sgsiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems geb¢jimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klasé ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine jranga
(AutoCAD, Autodesk Inventor, AutoCAD Architectute ir pan.).

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 ,,D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraso patvirtinimo*, nustatytg iSsilavinimg ir
kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg
/ 18silavinimg arba ne mazesn¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo
operatoriaus profesinés veiklos patirt;.
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5.3. PASIRENKAMIEJI MODULIAI

Modulio pavadinimas — ,,Rastriniy vaizdy apdorojimas*

Modulio kodas 406110002
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 10

kreditais

Kompetencijos

Redaguoti nuotraukas, kurti kokybiskus atvaizdus, juos parengti spaudai,
komponuoti originalius montazus, susipazinti su pagrindiniais jrankiais ir
komandomis, sluoksniais, atvaizdy retusavimo priemonémis, specialiaisiais

efektais.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. Apibudinti
rastriniy vaizdy
apdorojimo
programas.

1.1. Tema. Rastriniy vaizdy apdorojimo
programy apzvalga.

UZduotis/ys:

e Apibudinti rastrinés grafikos
sgvokas.

e ISvardinti ir apibudinti rastriniy
vaizdy apdorojimo programas.

e Apibidinti pagrindinius vaizdy
apdorojimo principus, rastrinés grafikos
faily formatus.

e Apibiudinti vaizdo pagrindines
charakteristikas.

Patenkinamai

Per nurodyta laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus.
Gerai

Per nurodytg laika nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta i klausimus. [
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy. Pateikta
pavyzdziy.

2. Apibudinti
sluoksniy ir jy
rinkiniy parametrus
bei spalvy
perteikimo
metodus.

2.1. Tema. Sluoksniy ir jy rinkiniy
parametrai.

UZduotis/ys:

e Apibiidinti sluoksnius ir jy
parametrus.

2.2. Tema. Spalvy perteikimo metodai.
UZduotis/ys:

e Apibudinti spalvy rezimus: bitai
(Bitmap), pilkumo tonai (Grayscale),
dupleksas (Duotone), indeksuotos
spalvos (Indexed Color), RGB Color,
CMYK Color, Lab Color ir
daugiakanalis (Multichannel).

e Apibiidinti spalvy maiSymo tarp
sluoksniy reZimus.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus.
Gerai

Per nurodytg laika nepilnai arba
nei$samiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy. Pateikta
pavyzdziy.

3. Parinkti filtry
grupes.

3.1. Tema. Filtrai.

UZduotis/ys:

e Apibudinti filtry paskirt;.

e Apibidinti filtry grupéms (Sharpen,
Blur ir Noise) priklausanciy filtry
paskirt].

e Apibidinti filtry grupéms (Distort,
Artistic, Pixelate ir kt.) priklausan¢iy
filtry paskirt;.

Patenkinamai

Patenkinamai atsakyta j pateiktus
klausimus.

Gerai

Per nurodytg laikg pilnai atsakyta j
klausimus. | papildomai pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiali

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, i§samiai ir be klaidy, pateikta
pavyzdziy.

4. Analizuoti
atvaizdo platinimui

4.1. Tema. Rastriniy vaizdy perZiiira ir
spausdinimas.

Patenkinamai
Patenkinamai atsakyta j pateiktus
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keliamus
reikalavimus.

UZduotis/ys:

e Apibiidinti atvaizdo skiriamosios
gebos keitimo ir parengimo spaudai
galimybes.

e Analizuoti atvaizdo tasky skaiciaus
mazinimo ir atvaizdo kokybés parinktis.
e Suprasti monitoriaus ekrane
perzitrimo ir spausdinamo atvaizdo
skiriamaja geba.

e Apibidinti atvaizdo skiriamosios
gebos mazinimo ir jo parengimo
publikavimui galimybes.

klausimus.

Gerai

Per nurodytg laika pilnai atsakyta |
klausimus. | papildomai pateiktus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, i§samiai ir be klaidy, pateikta
pavyzdziy.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Analizuoti 1.1. Tema. PieSimo ir tapybos Patenkinamai
forma, spalva, priemoniy naudojimas. Pakankamai gerai sukurti teptuky,
struktiiriSkuma, UZduotis/ys: uzpildy rinkiniai, parinktos ir
struktiirinius e Sukurti teptuky, uZpildy rinkinius. naudojamos tapybos priemonés.
elementus. e Sukurti kokybiska rastrinj vaizda Gerali
tinkamai parenkant tapybos priemones. | Sukurti teptuky, uzpildy rinkiniai,
optimaliai pasirinktos ir panaudotos
tapybos priemonés. UZduotys
uzbaigtos laiku.
Puikiai
Puikiai sukurti teptuky, uzpildy
rinkiniai, optimaliai ir tiksliai
atliekama uzduotis, parenkami ir
panaudojami alternatyviis veiksmai.
2. Lavinti 2.1. Tema. Atvaizdo daliy zyméjimas ir | Patenkinamai
Zymeéjimo, redagavimas. Sluoksniai. Per nurodytg laikg minimaliai
redagavimo ir UZduotis/ys: atlikta uzduotis. Neracionaliai
darbo su e Sukurti vaizdo montazg i§ atskiry pasirinktos atvaizdo zymeéjimo ir
sluoksniais skirtingy vaizdy daliy. redagavimo priemonés.
igadzius. e Sukomponuoti nuotraukas Gerai

panaudojant individualiy figtry
sluoksnius.

e Sukurti specialius objekty sluoksnius
i§saugant kokybe.

¢ Naudojant sluoksnius sukurti ir
transformuoti atvaizdus.

2.2. Tema. Maskuotés.

UZduotis/ys:

¢ Sujungti dvi nuotraukas panaudojant
maskavimo sluoksnius.

e Pritaikyti spartyjj maskavima
sukuriant pazymétajg sritj.

e Naudojant keleta sluoksniy atlikti
fotomontaZzg ir kitus grafikos
redagavimo darbus pagal pateikta
pavyzdj.

UZduotis atlikta per nurodyta laika.
I pateiktus klausimus atsakyta
teisingai. Tinkamai pasirinktos ir
pritaikytos atvaizdo zyméjimo ir
redagavimo priemonés, panaudoti
sluoksniai.

Puikiai

Tinkamai pasirinktos ir pritaikytos
atvaizdo zyméjimo ir redagavimo
priemonés, panaudoti sluoksniai.
Praktiné uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai.

3. Lavinti spalvy
koregavimo
galimybiy taikymo
1giidZius, gebéjima
atlikti vaizdy

3.1. Tema. Rastriniy vaizdy spalvy ir
atspalviy intensyvumas ir korekcija.
UZduotis/ys:

e Patobulinti nuotraukos atskiras
vaizdo sritis, naudojant tonavimo ir

Patenkinamai

Taikomos minimalios spalvy
koregavimo arba /ir retuSavimo
priemongs. Darbas atlieckamas su
trukumais.
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korekcijg ir
retuSavima.

fokusavimo priemones.

e Keisti nuotraukos spalvas ir
atspalvius, intensyvuma, kontrastg ir
pan.

e Koreguoti nepakankamo islaikymo
nuotraukas.

e Nuspalvinti seng nespalvotg
nuotrauka.

e Sutvarkyti nuotraukas, iSgaunant
detales Ses¢liuose.

3.2. Tema. Nuotrauky retusavimas.
UZduotis/ys:

e Retusuoti portretines nuotraukas,
Salinant raudony akiy efekta,
panaikinant démes, rauksles.

e Retusuoti nuotraukas pasviesinant
akiy baltymus, suteikiant akims gylj,
sukuriant Sviesos atspindj.

e Retusuoti senas, pazeistas

Gerai

Tinkamai taikomas spalvy
koregavimas, vaizdo korekcija ir
retuSavimas.

Puikial

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai, tinkamai taikomas
spalvy koregavimas, vaizdy
korekcija ir retuSavimas.
Paaiskintos optimaliai pasirinktos
priemones.

nuotraukas.
4. Taikyti filtrus. 4.1. Tema. Filtrai. Patenkinamai
UZduotis/ys: Per nurodytg laika parinkti ir

e Sukurti vaizda, panaudojant
specialius skaitmeninius efektus (Pvz.:
judesio imitavimo, vinjetés, derinimo ir
pan.).

e Pakeisti nuotraukg j skaitmening
akvarele.

e Sukurti siluetg individualiai
kompozicijai.

e Sukurti panoramg 18 keliy nuotrauky
ir paruosti spaudai.

pritaikyti keli filtrai. Darbas atliktas
su trikumais, pabaigiamas skyrus
papildomai laiko.

Gerali

Uzduotis atlikta per nurodyta laika.
Tinkamai parinkti ir pritaikyti
filtrai.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai, tinkamai parinkti ir
pritaikyti filtrai. Paaiskintas
optimalus priemoniy pasirinkimas.

5. Sukomponuoti
teksta ir vaizda.

5.1. Tema. Kompozicijos su teksto
efektais.

UZduotis/ys:

e Rasyti ir pritaikyti teksto nuostatas ir
redagavima.

o [Sdéstyti teksta palei jvairios formos
kontiirus.

e UZpildyti jvairias formas tekstu
sukuriant savitus efektus.

e Sukurti teksta panaudojant jvairius
teksto efektus (Pvz.: uzpildas i8
nuotrauky, degantis tekstas, spalvingi
Sesélial ir pan.).

e Supinti 18 teksto ir grafikos elementy
patrauklias kompozicijas ir paruosti
Spaudai.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg minimaliai
atlikta uzduotis. Panaudotos kelios
reikiamos teksto ir vaizdo
komponavimo priemonegs.

Gerai

Per nurodytg laika atlikta uzduotis.
Tinkamai pasirinktos ir optimaliai
taikomos teksto ir vaizdo
komponavimo priemones.

Puikiali

Laiku ir tvarkingai, atlikta praktiné
uzduotis, tinkamai pasirinktos ir
optimaliai panaudotos teksto ir
vaizdo komponavimo priemonés.
Pademonstruotas kiirybiskumas.

6. Taikyti veiksmy
automatizavimo
priemones.

6.1. Tema. Veiksmy automatizavimo
priemones.

UZduotis/ys:

e Sukurti naujas veiksmy sekas, keisti

Patenkinamai

Sukurta minimali veiksmy seka.
Pritaikyta nurodytiems vaizdams.
Pasiektas minimalus rezultatas.
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Gerai

Tinkamai sukurta veiksmy seka ir
pritaikyta nurodytiems vaizdams.
Puikiai

Tinkamai sukurta veiksmy seka ir
sékmingai pritaikyta nurodytiems
vaizdams. PaaiSkintas veiksmy
pasirinkimas ir jy eiliSkumas.

Jju tvarkg ir paSalinti nereikalingas
operacijas.

e Sukurti komandy faila, bet kurio
katalogo failams apdoroti nurodytu
budu.

7. Parengti (pilnai)
reklaminj plakata.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg paruostas
reklaminis plakatas, minimaliai
panaudoti teksto ir vaizdo
sluoksniy, efektai.

Gerai

Per nurodytg laika paruostas
reklaminis plakatas, tinkamai
panaudoti teksto ir vaizdo
sluoksniy efektai.

Puikiai

SavarankiSkai paruostas reklaminis
plakatas, tinkamai panaudoti teksto
ir vaizdo sluoksniai, pritaikyti
efektai. Uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai. Pademonstruotas
kiirybiskumas.

7.1. Tema. Reklaminio plakato
komponavimas.

UZduotis/ys:

e Pasirinkta tema paruosti reklaminj
plakata, panaudojant teksto ir vaizdo
sluoksnius, juos derinant ir taikant
efektus.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo
programa;

Teoriniy ir praktiniy uzduoc¢iy mokinio sgsiuvinis;

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

iStekliams. Testas turimiems geb¢jimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:
Technings priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klasé ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

mokymo(si) medZziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine
jranga.

Mokytojy
kvalifikacija

Modul; gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos §vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai aprase, patvirtintame Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo*, nustatyta iSsilavinimg ir
kvalifikacija;

2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacija
/ 18silavinimg arba ne mazesne kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo
operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

Modulio pavadinimas — ,,Erdvinis modeliavimas*

Modulio kodas 406110003
LTKS lygis \Y/
Apimtis mokymosi | 10

kreditais

Kompetencijos

Projektuoti erdvinius kiinus virtualioje aplinkoje, atlikti detalizavimg ir
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parengti konstrukcing dokumentacijg programa Solid Works.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai:

1. ISmanyti
erdviniy detaliy
modeliavimo
etapus.

1.1. Tema. Erdviniy detaliy
modeliavimo etapai. Uzduotis/ys:

e Apibidinti detaliy projektavimo
eiga.

e Apibudinti surinkimo bréziniy eiga.
e Apibudinti dvimaciy detaliy vaizdy
kiirimo budus.

1.2. Tema. Projektavimo aplinka ir
pasirengimas projektuoti.
UZduotis/ys:

e Apibidinti projektavimo aplinkos
parinktis.

e Zinoti valdymo komandy paskirtis.

Patenkinamai

Per nurodytg laika nepilnai arba
neissamiai atsakyta j klausimus.
Gerai

Per nurodytg laikg nepilnai arba
neiSsamiai atsakyta j klausimus. |
papildomai pateiktus klausimus
atsakyta teisingai.

Puikiai

I pateiktus klausimus atsakyta
laiku, be klaidy. Pateikta
pavyzdziy.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai:

1. Braizyti eskizus.

1.1. Tema. Pagrindiniy eskizo elementy
braiZymas.

UZduotis/ys:

e Braizyti linijas, apskritimus, lankus,
daugiakampius.

e Pagal pateiktus pavyzdzius
nubraizytiems objektams taikyti
vizualizacijos komandas.

1.2. Tema. Pagrindiniy eskizo elementy
redagavimas.

UZduotis/ys:

e Redaguoti nubraizyto eskizo profilj.
e Papildyti eskizo geometrinius rysius.

Patenkinamai

Pakankamai gerai nubraizyti eskizo
elementai.

Gerali

Gerai nubraiZyti eskizo elementai.
Optimaliai pasirinktos ir
panaudotos priemonés. Uzduotys
uzbaigtos laiku.

Puikiai

Puikiai nubraizyti pagrindiniai
eskizo elementai, atliktos jy
vizualizacijos, papildyti eskizai.
Optimaliai ir tiksliai atliekama
uzduotis, parenkami ir panaudojami
alternatyvils veiksmai.

2. Kurti erdvinius

2.1. Tema. Erdvinio modelio kirimas

Patenkinamai

modelius. iStempiant eskizg. Per nurodyta laikg minimaliai
UZduotis/ys: atlikta uzduotis. Neracionaliai
e Pagal pateiktus pavyzdzius sukurti pasirinktos priemonés vaizduoti
erdvinius modelius i§tempiant eskizus. | erdvinius modelius.
2.2. Tema: Modelio vaizdavimo Gerai
erdvéje budai. Tinkamai pasirinktos ir pritaikytos
UZduotis/ys: priemongs pavaizduoti erdvinius
e Pavaizduoti modelius erdvéje modelius bréziniuose. Praktiné
naudojant laisvg modelio pasukima. uzduotis atlikta laiku, tvarkingai.
e Pavaizduoti modelius erdvéje Puikiai
naudojant modelio pasukima apie Tinkamai pasirinktos ir pritaikytos
pasirinkta elementa. priemonés pavaizduoti erdvinius
e Pavaizduoti modelius erdvéje modelius bréZiniuose. Nurodomi
naudojant modelio padéties keitima. alternatyvus erdviniy modeliy
kiirimo biidai. Praktiné uzduotis
atlikta laiku, tvarkingai.
3. Kurti 3.1. Tema. Darbinés plokStumos. Darbo | Patenkinamai
informacinés aSys. Darbo taskai. Vartotojo Zinomi darbo elementai. Per
geometrijos koordinaciy sistema. nurodytg laikg minimaliai atlikta
elementus. UZduotis/ys: uzduotis. Neracionaliai pasirinktos

e Sukurti sudétingus modelius, kuriy

priemones.
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darbo elementai yra skirtingose
plokStumose.

3.2. Tema. Modelio medziagos ir
tekstiiros parinkimas.

UZduotis/ys:

e Parinkti modeliui medziagg arba
tekstura.

Gerai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai, tinkamai pasirinktos
priemonés pavaizduoti erdvinius
modelius.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai, tinkamai pasirinktos
priemonés pavaizduoti erdvinius
modelius. Paaiskintos optimaliai
pasirinktos priemongés.

4. Dirbti su
bréziniais.

4.1. Tema. Brézinio dokumento
parengimas.

UZduotis/ys:

e Sukurti parengto brézinio
dokumenta.

Patenkinamai

Darbas atliktas su trakumais,
pabaigiamas skyrus papildomai
laiko.

Gerai

Uzduotis atlikta per nurodyta laika.
Pateiktas brézinio dokumentas su
neesminiais trikumais.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai, tinkamai parinktos
priemonés. Pateiktas brézinio
dokumentas.

5. Parengti (pilnai)
erdvinio modelio
brézinj.

5.1. Tema. Erdvinio modelio
braizymas.

UZduotis/ys:

e Pagal pateikta pavyzdj sukurti
modelio eskiza, pateikti modelj erdvéje,
sukurti brézinio dokumenta.

Patenkinamai

Per nurodytg laikg paruostas
erdvinio modelio brézinys.

Gerai

Per nurodytg laikg paruostas
erdvinio modelio brézinys, sukurtas
brézinio dokumentas.

Puikiai

Savarankiskai paruostas erdvinio
modelio brézZinys, pateiktas jo
dokumentas. Uzduotis atlikta laiku,
tvarkingai.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuterinio projektavimo operatoriaus moduliné profesinio mokymo

programa;

Teoriniy ir praktiniy uzduo¢iy mokinio sasiuvinis;

iStekliams. Testas turimiems geb¢jimams vertinti;
Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir

kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine

jranga.

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraso patvirtinimo®, nustatyta iSsilavinimg ir

kvalifikacija;
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2) turintis kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacija
/ i18silavinimg arba ne mazesn¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo

operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

Modulio pavadinimas — ,, Tinklapiy kiirimo pagrindai“

kreditais

Modulio kodas 406110001
Modulio LTKS
: v
lygis
Apimtis mokymosi | 5

Kompetencijos

Projektuoti, kurti ir administruoti internetinius puslapius.

Modulinio moky-
mosi rezultatali

Turinys, reikalingas rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
kriterijai (slenkstiniai)

Kognityviniai mokymosi rezultatai

1. Isisavinti zinias
apie internetiniy
puslapiy kiirimag

1.1. Tema: [vadas j internetiniy puslapiy
kiirimg.

1.1.1. Uzduotys: Apibtdinti:

o Kokios yra populiariausios
programavimo kalbos, skirtos puslapiy
ktirimui;

e Kokios dazniausiai naudojamos turinio
valdymo sistemos (TVS);

e Bendras zinias apie HTTP serverius;

e Vardy (Domain) registravimg ir
konfigliravima.

Patenkinamai: Per nurodytg lai-
ka nepilnai atsakyta j klausimus.
Atsakant j papildomus klausi-
mus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai: Per nurodyta laika
nepilnai atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai: | pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.

2. ISmanyti apie
turinio valdymo
sistemas (TVS)

2.1. Tema: Turinio valdymo sistemos
(TVS).

2.1.1. Uzduotys: Apibudinti:

e TVS sistemas. Jy panaudojima;

e TVS tipus: kg pasirinkti (ne techniskai,
o praktiskai);

e TVS diegima;

e Turinio kiirimg ir valdyma;

e Straipsniy kiirima;

e Turinio skirstyma j sekcijas ir
kategorijas;

e Globalius parametrus;

¢ Tinklalapio elementy ir poZymiy
rinkinys (Metaduomenys);

e Tinklalapio turinio planavima,
struktiiros medj ir projekto realizacija;

e Papildomus TVS komponentus
(Pagrindinis puslapis, kontaktai, apklausos,
interneto nuorodos, paieska);

¢ Naudotojy administravima;

e Plétinius: moduliai, priedai, Sablonai ir
kalbos;

e SEO nustatymus.

Patenkinamai: Per nurodyta
laikg nepilnai atsakyta |
klausimus. Atsakant |
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai: Per nurodyta laikg
nepilnai atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai: | pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.

3. ISmanyti apie
statiniy puslapiy
kiirimg su HTML ir
CSS

3.1. Tema: Statinis puslapis su HTML ir
CSS.

3.1.1. UZduotys: Apibudinti:

e HTML dokumento struktiira;

o Teksto formatavimas;

Patenkinamai: Per nurodyta
laikg nepilnai atsakyta |
klausimus. Atsakant j
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.
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e Sarasai ir apibrézimai HTML
dokumente;

e Spalvy kodai;

o Tinklalapio dizainas (CSS);

o Lentelés, jy formavimo schema;
o Formos, bendravimas su naudotoju;
o Papildomi simboliai;

e Nuorodos HTML dokumente;

o Darbas su paveiksléliais;

o Rémeliai;

 Paprastos stiliaus lentelés;

o Elemento stiliaus klasiy kiirimas.

Gerai: Per nurodyta laika
nepilnai atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai: | pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.

4. ISmanyti apie
dinaminiy puslapiy
kiirimg su PHP ir
MySQL

4.1. Tema: Dinaminis puslapis su PHP ir
MySQL.

4.1.1. Uzduotys: Isisavinti duotg
medziaga:

o Dinaminiy internetiniy puslapiy kiirimo
technologijos;

e PHP programavimo kalba;

e Programiniy priemoniy diegimas,
parametry nustatymas;

e PHP pagrindai:

ISvedimo konstrukcijos;

Kintamieji;

Duomeny tipai;

Operatoriai;

Salyginiai ir ciklo sakiniai;

Funkcijos;

Formos ir duomeny perdavimas;

Faily nuskaitymas;

MySQL pagrindai;

o Pazintis su duomeny bazémis.

® O O O O O 0O O O

Patenkinamai: Per nurodyta
laikg nepilnai atsakyta j
klausimus. Atsakant j
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai: Per nurodytg laikg
nepilnai atsakyta j klausimus. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai: | pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.

Psichomotoriniai mo

kymosi rezultatai

1. Suprojektuoti
internetinj puslapj
pagal kliento
poreikius (uzduotj)

1.1. Tema: Internetinio puslapio
projektavimas ir uzduociy analize.

1.1.1. Uzduotys: Atlikti uzduotis pagal
temas:

« Internetinio puslapio projektavimas;

e Programavimo kalbos(y) parinkimas;
« Turinio valdymo sistemos parinkimas;
o Serverio konfigtiravimas ir vardo
(domain registravimas).

Patenkinamai: Per nurodyta
laika nepilnai atlikta uzduotis.
Atsakant | papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai: Per nurodyta laikg
nepilnai atlikta uzduotis. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai: Praktiné uzduotis
atlikta laiku, be klaidy.

2. Sukurti
internetinj puslapj
pagal jau paruosta
projekta

2.1. Tema: Internetinio puslapio
kitrimas.

2.1.1. Uzduotys: Atlikti uZzduotis pagal
temas:

e Internetinio puslapio kiirimas pagal
paruosta projekta;

o Turinio valdymo sistemos pritaikymas;
o Kodavimas;

o Dizaino kirimas;

o Papildomy moduliy pritaikymas ir
ktirimas;

Patenkinamai: Per nurodyta
laikg nepilnai atlikta uzduotis.
Atsakant j papildomus
klausimus klystama, nepilnai
atsakoma.

Gerai: Per nurodyta laika
nepilnai atlikta uzduotis. |
papildomus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai: Praktiné uzduotis
atlikta laiku, be klaidy.
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Duomeny jkélimas i puslapj.

3. Patalpinti jau
sukurtg puslapj i
serverj ir iStestuoti

3.1. Tema: Internetinio puslapio
talpinimas ir testavimas.

3.1.1. Uzduotys: Atlikti uzduotis pagal
temas:

e Sukurto internetinio puslapio talpinimas

1 serverj;

e Internetinio puslapio vardo (domain)
registravimas;

e Galutinis puslapio testavimas.

Patenkinamai: Per nurodyta lai-
kg nepilnai atlikta uzduotis. At-
sakant | papildomus klausimus
klystama, nepilnai atsakoma.
Gerai: Per nurodyta laika nepil-
nai atlikta uzduotis. ] papildo-
mus klausimus atsakyta
teisingai.

Puikiai: Praktiné uzduotis
atlikta laiku, be klaidy.

Reikalavimai
mokymui
skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medziaga:

Kompiuteriy tinkly derintojo moduliné profesinio mokymo programa,;
Teoriniy ir praktiniy uzduoc¢iy mokinio sgsiuvinis;

Testas turimiems gebéjimams vertinti;
Vadovéliai ir kita mokomoji medziaga.

iStekliams Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.
Reikalavimai Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis
teorinio ir mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
praktinio kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

mokymo vietai

Praktinio mokymo klasé (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine

jranga, testavimo Sranga.

Reikalavimai
mokytoju
kvalifikacijai

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 ,)Dél Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo*, nustatyta i$silavinimg ir

kvalifikacija;

2) turintis ziniatinklio programuotojo ar lygiaverte kvalifikacija / i$silavinimg
arba ne mazesn¢ kaip 3 mety Ziniatinklio programuotojo profesinés veiklos

patirt].

Modulio pavadinimas — ,,Programavimo pagrindai*

Modulio kodas 4061327
LTKS lygis \Y/
Apimtis mokymosi | 5

kreditais

Kompetencijos

Taikyti logines funkcijas programavime.

Modulio mokymosi
rezultatai

Rekomenduojamas turinys, reikalingas
rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo
kriterijai (jvercio)

1. Apibrézti
algoritmo ir
programos
sgvokas.

1.1. Tema. Pagrindiniai programos
struktiiros elementai.

1.1.1. Uzduotys:

e Paaiskinti, kas yra algoritmas, pateikti
pavyzdziy.

e Apibidinti, kas yra programa, kaip ji
susijusi su algoritmu.

e Paaiskinti, kas yra programavimo
kalbos, programavimo terpés, kam jos
reikalingos.

e Apibiidinti kompiliatoriaus paskirtj

e Apibiidinti duomeny, kintamojo ir

Patenkinamai: Per nurodyta
laikg nepilnai atsakyta |
klausimus. Atsakant j
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai: Per nurodyta laikg
nepilnai atsakyta j pateiktus
klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai: | pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.
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kintamojo reik§més sgvokas.

2. Paaiskinti
pagrindines
valdymo struktiiras

2.1. Tema. Pagrindiniai duomeny tipai,
veiksmai su duomenimis.

2.1.1. Uzduotys:

e Paaiskinti, kas yra pradiniai ir galutiniai
programos duomenys.

e Paaiskinti priskyrimo sakinio struktiira,
pateikti pavyzdziy.

e UzraSyti veiksmus su jvairiy tipy
duomenimis, naudoti juos programose.

e Apibidinti nuosekly veiksmy atlikima —
veiksmy seka, pateikti pavyzdziy.

2.2. Tema. Sqlyginis sakinys.

2.1.1. Uzduotys:

e Apibidinti veiksmy pasirinkimg —
Sakojima, pateikti pavyzdziy.

e Sudaryti programas uzdaviniams,
taikant zinomas formules arba zinomus
algoritmus, spresti.

e Parengtas programas vykdyti
kompiuteriu.

e Taikyti pagrindinj algoritmy ir
programy sudarymo principg — uzdavinio
skaidyma j dalis.

e Nusakyti pagrindinius programos
parengimo etapus: raSyma, derinima,
testavima.

¢ Paaiskinti kontroliniy duomeny svarbg
programai.

2.3. Tema. Veiksmy kartojimas.

2.3.1. Uzduotys:

e Apibudinti veiksmy kartojimg — cikla,
pateikti pavyzdziy.

e Sudaryti programas uzdaviniams,
taikant Zinomas formules arba Zinomus
algoritmus, spresti.

e Parengtas programas vykdyti
kompiuteriu.

e Nusakyti pagrindinius programos
parengimo etapus: raS§yma, derinima,
testavima.

e Paaiskinti kontroliniy duomeny svarbg
programai.

Patenkinamai;;

Per nurodytg laikg nepilnai
atsakyta j klausimus. Atsakant |
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai: Per nurodytg laikg
nepilnai atsakyta j pateiktus
klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai: | pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.

3. Sudaryti ir
vykdyti programas

3.1. Tema. Programos sudarymas.
3.1.1. Uzduotys:

e Sudaryti programas uzdaviniams,
taikant zinomas formules arba Zinomus
algoritmus, spresti.

e Taikyti pagrindinj algoritmy ir
programy sudarymo principa — uzdavinio
skaidyma j dalis.

3.2. Tema. Programos vykdymas.
3.2.1. Uzduotys:

e Parengtas programas vykdyti

Patenkinamai: Per nurodyta
laikg nepilnai atsakyta |
klausimus. Atsakant j
papildomus klausimus klystama,
nepilnai atsakoma.

Gerai: Per nurodyta laika
nepilnai atsakyta j pateiktus
klausimus. | papildomus
klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai: | pateiktus klausimus
atsakyta laiku, be klaidy.
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kompiuteriu.

e Programoje parinkti prasmingy vardy,
taisyklingai juos uzraSyti, vaizdziai
1Sdéstyti programos teksta.

e Aprasyti programoje atliekamus
veiksmus komentarais.

Reikalavimai
mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems

Mokymo(si) medzZiaga:

Ziniatinklio programuotojo moduliné profesinio mokymo programa;
Teoriniy ir praktiniy uzduociy mokinio sgsiuvinis;

Testas turimiems geb¢jimams vertinti;

iStekliams. Mokymo(si) priemonés:
Techninés priemonés mokymo(si) medziagai iliustruoti, vizualizuoti,
pristatyti.

Reikalavimai Klas¢ ar kita mokymuisi pritaikyta patalpa su techninémis priemonémis

teorinio ir praktinio
mokymo vietai.

mokymo(si) medziagai pateikti (kompiuteris, vaizdo projektorius) ir
kompiuteriais, skirtais mokiniy darbui.

Praktinio mokymo klas¢ (patalpa), apriipinta kompiuteriais, programine jranga,
multimedija.

Mokytojy
kvalifikacija

Modulj gali vesti mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos §vietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjicio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , ) Dél Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo*, nustatyta i$silavinimg ir
kvalifikacija;

2) turintis programuotojo ar lygiaverte kvalifikacija / i$silavinimg arba ne
mazesn¢ kaip 3 mety programuotojo profesinés veiklos patirt;.
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5.4. BAIGIAMASIS MODULIS

Modulio pavadinimas — ,,Ivadas j darbo rinka“

Valstybinis kodas | 4000002
Modulio LTKS v

lygis

Apimtis mokymosi | 10

kreditais

Kompetencijos

Mokymosi rezultatai

1. Formuoti
darbinius jgiidzius
realioje darbo

1.1. Isivertinti ir realioje darbo vietoje demonstruoti jgytas kompetencijas.
1.2. Susipazinti su busimo darbo specifika ir adaptuotis realioje darbo vietoje.
1.3. Isivertinti asmenines integracijos j darbo rinka galimybes.

vietoje

Mokymaosi Sitlomas modulio pasiekimy jvertinimas — jskaityta (nejskaityta).
pasiekimy

vertinimo Kriterijai

Reikalavimai Néra.

mokymui skirtiems
metodiniams ir
materialiesiems
1Stekliams

Reikalavimai
teorinio ir praktinio
mokymo vietali

Darbo vieta, leidzianti jtvirtinti kompetencijas, atitinkancias kompiuterinio
projektavimo operatoriaus kvalifikacija.

Reikalavimai
mokytojo
dalykiniam
pasirengimui
(dalykinei
kvalifikacijai)

Mokinio mokymuisi modulio metu vadovauja mokytojas, turintis:

1) Lietuvos Respublikos Svietimo jstatyme ir Reikalavimy mokytojy
kvalifikacijai apraSe, patvirtintame Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2014 m. rugpjucio 29 d. jsakymu Nr. V-774 , D¢l Reikalavimy
mokytojy kvalifikacijai apraSo patvirtinimo*, nustatyta iSsilavinimg ir

kvalifikacija;
2) turintis informatikos ir matematikos moksly, inZinerijos moksly,
kompiuterinio projektavimo operatoriaus ar lygiaverte kvalifikacijg

(iSsilavinimg) arba ne maZzesn¢ kaip 3 mety kompiuterinio projektavimo
operatoriaus profesinés veiklos patirt;.

Mokinio mokymuisi realioje darbo vietoje vadovaujantis praktikos vadovas turi
turéti ne mazesn¢ kaip 3 mety profesinés veiklos kompiuterinio projektavimo
operatoriaus srityje patirtj.
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