KOMPIUTERINIO PROJEKTAVIMO OPERATORIAUS MODULINE PROFESINIO MOKYMO PROGRAMA

Programos valstybinis kodas ir apimtis mokymosi kreditais:

M43061102, M44061111- programa, skirta pirminiam profesiniam mokymui, 90 mokymosi kredity
T43061202 — programa, skirta t¢stiniam profesiniam mokymui, 70 mokymosi kredity

Kvalifikacijos pavadinimas — kompiuterinio projektavimo operatorius
Kuvalifikacijos lygis pagal Lietuvos kvalifikacijy sandarg (LTKS) — IV
Minimalus reikalaujamas iSsilavinimas kvalifikacijai jgyti:

M43061102 — pagrindinis i$silavinimas ir mokymasis vidurinio ugdymo programoje
M44061111, T43061202 — vidurinis iSsilavinimas

Reikalavimai profesinei patirciai (jei tatkomi) — néra



2. PROGRAMOS PARAMETRAI

Valstybinis
kodas

Modulio pavadinimas

LTKS
lygis

Apimtis
mokymosi
kreditais

Kompetencijos

Kompetencijy pasiekim3 iliustruojantys mokymosi
rezultatai

Kvalifikacij

sudarancioms kompetencijoms jgyti skirti moduliai (i$ viso 60 mokymosi Kreditai).

4061209

Informacinés
technologijos ir
leidybos pagrindai

v

5

Taikyti informacines ir
leidybos technologijas.

Zinoti saugos aspektus susijusius su autoriy teisémis ir
duomeny apsauga.

Laikytis darbuotojy saugos ir sveikatos reikalavimy.
Plésti aktyvyji zodyna, gebéti pritaikyti jgytas kalbos Zinias
bendraujant su uzsienio partneriu.

Apibudinti grafinés informacijos jvesties ir iSvesties
jrenginius ir saugiai jais dirbti.

Apibiidinti reklamos reikSme ir svarbg.

Apdoroti tekstinius ir skaitinius duomenis, pateikti juos
platinimui.

Parengti maketa ir jj paruosti spaudai.

4061210

InZineriné grafika

Projektuoti ir redaguoti
inzinerinius brézinius.

Pasirinkti projekto jgyvendinimui reikalingas priemones.
Apibudinti kompiuterinio projektavimo programos paskirtj,
galimybes, valdymo priemones.

Vaizduoti objektus.

Braizyti 2D brézinius.

Apipavidalinti bréZinius pagal ISO standarty reikalavimus.
Spausdinti ir publikuoti techninius brézinius.

4061145

Dvimaté kompiuteriné
grafika

10

Projektuoti ir redaguoti
dvimacius kompiuterinés
grafikos objektus.

Apibidinti kompiuterinés grafikos programy paskirtj,
vairove, galimybes, valdymo priemones.

ISmanyti kompozicijos principus.

Vaizduoti vektorinius plokstumos objektus.

Konvertuoti vektorinius plok§tumos objektus j rastrinius ir
atvirksciai.

4061211

Projekciné braizyba

Projektuoti ir redaguoti
trimacius objektus ir jy
projekcijas.

Analizuoti 3D modelio plokStumos projekcijas ir pjivius.
Braizyti trimates objekty konstrukcijas.

Braizyti 3D modelio plok§tumos projekcijas ir pjivius.
Laikytis 3D bréZiniy braizymo ir apipavidalinimo standarty.

4061147

Trimatés grafikos

10

Vaizduoti ir komponuoti

Apibidinti trimatei grafikai taikoma kompiuteriy programine

2




technologija

trimacius objektus
kompiuterinés grafikos
programomis.

jranga.
Analizuoti erdvinius objektus.
Kurti erdvinius objektus programinémis priemonémis.

4061323

Grafinis dizainas

Taikyti pieSimo taisykles,
vizualinj turinj pateikti
jvairiomis meninémis ir

techninémis priemonémis.

Suformuluoti plastinés vizualinés dailés kalbos elementus ir
priemones.

Apzvelgti dailés kiirinio kompozicijos pagrindus.

ISvardinti pagrindinius eskizavimo, vieno svarbiausiy kiirybos
elementy, stilius ir principus.

I[Svardinti pagrindinius spalvy teorijos désnius, juos pritaikyti
kuriamame produkte.

[Svardinti pagrindinius Srifto stilius, jo poveikj kuriamam
produktui, gebéti pasirinkti kuriamo darbo atlikimui.
ISvardinti $viesos atspindziy, Seséliy kritimo, Seséliavimo
principus ir metodus, juos pritaikyti kiirybiniame procese.
Panaudoti plastinés vizualinés dailés kalbos elementus ir
priemones eskizuojant ir kurdami kuriant projekta.

Sukurti kompozicija, paremtg uzdaros ir atviros kompozicijos
principais. Panaudos plastinés vizualinés raiSkos elementus.
Taikyti kurinio elementy i§déstyma, santykj su visuma.
Sukurti vizualinj produkta taikant plastinés vizualinés raiSkos
elementus, naudoti kompozicijos elementus. Pristatyti kiirinj
kaip harmoningg atskiry daliy ir visumos produkta.

Paaiskinti elemento, linijos, negatyviosios ir pozityviosios
erdviy, taSko sgvokas, ypatybes ir galimybes.

Apibrézti ir suformuluoti vizualaus suvokimo vaidmenj ir jo
svarbg komunikacijoje.

ISvardinti, kokig kompozicijg galima vadinti asimetrija bei
simetrija. Nustatyti, kada tinka viena kompozicija ir kada kita.
[svardinti ir paaiSkinti bazinés linijos tinklelio, skilties,
tinklelio, jriSimo parastés, hierarchijos, maketo, desiniojo ir
kairiojo atvarty, miniatitiros, rinkinio ploto savokas.

Nustatyti tankio ir kontrasto sgvokas. Interpretuoti informacija
ir nusprendzia kaip dinamiskai ir jdomiai i§déstyti tekstg bei
vaizdus.

Nustatyti tinkama leidinio formatg.




Nustatyti derinimo ir tapatumo savokas. ISmanyti gero dizaino
schemos pagrindg — lankstuma, vizualy pastovumg skirtinguo-
se elementuose ir kontekstuose.

ISvardinti nuotrauky ir iliustracijy svarbg dizaine.

Apibrézti ir paaiskinti Srifty terminologija. Tarpusavyje
palyginti garnitiiry elementus.

Apzvelgti garnitliro istorija, ypatybes ir keliamas asociacijas.
Apibrézti Srifty klasifikacijos sistemas.

Suformuluoti ir paaiskinti erdvés jtaka jskaitomumui ir
reikSmés perteikimui.

Suformuluoti ir paaiskinti $rifto parinkimo ir raidziy formy
taisykles, lemiancias perskaitomuma.

Spresti iSskyrimo Sriftais problemas.

Stiprinti dizaino taikomajg funkcijg ir esteting i$vaizda naudo-
damas linijas, rémelius ir ornamentus.

Suformuluoti ir paaiSkinti komunikacines ir estetines
tipografijos ypatybes.

Smulkiai papasakoti spalvy psichologinj poveikj. Suvokti
spalvy poveikj kiekvienu konkreciu atveju, iSvardinti jy klasi-
fikacijg ir terminus, vartojamus spalvoms apibadinti.
Apibrézti kontrasto ir harmonijos iSraiSkas, jy poveiki
iskaitomumui, dizainui.

Apibrézti spalvy simbolines asociacijas.

Tinkamai parinkti aukscio ir plo¢io proporcija.

Atvaizduoti simetrijg ir asimetrijg.

Pateikti informacija bei i$skirti svarbiausius elementus.
Sutvarkyti skirtingo pobtidzio medziaga, sudaranciag dizaino
turinj. Suformuoti tinklelj.

Sudaryti maketo plana, kurti impulsg ir ritma.

Padaryti jvairius formatus bei formas, atsizvelgiant |
kiirybiskuma bei ekonomiskuma.

Pritaikyti skirtingy elementy dizaing. Kuria efektyvia dizaino
strategijg, leidziancig pokycius, bet i§laikanc¢ig visuma.

Kurti konkrecios temos vaizdy serija.

Panaudoti ir pritaikyti garnitiira.




Pritaikyti tarpus tarp raidziy, zodziy, eiluciy.

Pademonstruoti teksto aisky ir perskaitomg pateikima.
Sudaryti informacijos hierarchija tipografijoje.

Sudaryti vaizdg iSreikstu tekstu.

Nustatyti tinkamas spalvas.

Sukoncentruoti duomenis ir palengvinti skaitymg panaudojant
spalvas.

4061213

Vizualizacijos metodai

Modeliuoti objekty
vizualizacijas.

Apibudinti vizualizacijai taikomag kompiuteriy programing
jranga.

ISmanyti tikrovisko atvaizdavimo nustatymus.

Kurti realistinius objekty vaizdus.

Parengti funkcing kompozicija, jos vizualizavima.

4061214

Mechaniniy
konstrukcijy braizymas

Braizyti mechanines
konstrukcijas.

Zinoti taikomy standarty reikalavimus.

Apibiidinti kompiuterinio projektavimo programy paskirtj,
vairove, galimybes ir valdymo priemones.

Braizyti tikslius detaliy bréZinius.

Naudojant taikomgsias programas braizyti gamybinius
brézinius.

Modeliuoti bréziniy vizualizacijas.

Parengti bréZinius ir juos pateikti.

4061215

Baldy ir interjero
detaliy braizymas

Braizyti baldy ir interjero
detaliy brézinius.

Zinoti taikomy standarty reikalavimus.

Analizuoti medZiagas, gamybos priemones ir technologijas.
Apibidinti kompiuterinio projektavimo programy paskirtj,
jvairove, galimybes ir valdymo priemones.

Braizyti tikslius detaliy bréZinius.

Naudojant taikomasias programas braiZyti gamybinius
bréZinius.

Modeliuoti bréziniy vizualizacijas.

Parengti brézinius ir juos pateikti.

4061216

Statybiniy konstrukcijy
braizymas

Braizyti statybines
konstrukcijas.

Analizuoti taikomy standarty reikalavimus.

Apibidinti kompiuterinio projektavimo programy paskirtj,
ivairove, galimybes ir valdymo priemones.

Naudojant taikomgsias programas braizyti gamybinius
brézinius.

Modeliuoti bréZiniy vizualizacijas.




| Parengti bréZinius ir juos pateikti.

Pasirenkamieji moduliai (iS viso 10 mokymosi kredity)

406110002 | Rastriniy vaizdy v 10 Redaguoti nuotraukas, Apibudinti rastriniy vaizdy apdorojimo programas.
apdorojimas kurti kokybiskus Apibudinti sluoksniy ir jy rinkiniy parametrus bei spalvy
atvaizdus, juos parengti perteikimo metodus.
spaudai, komponuoti Parinkti filtry grupes.
originalius montazus, Analizuoti atvaizdo platinimui keliamus reikalavimus.
susipazinti su Analizuoti forma, spalva, struktiiriSkuma, struktiirinius
pagrindiniais jrankiais ir elementus.
komandomis, sluoksniais, | Lavinti zyméjimo, redagavimo ir darbo su sluoksniais
atvaizdy retusavimo igiidzius.
priemonemis, Lavinti spalvy koregavimo galimybiy taikymo jgtidzius,
specialiaisiais efektais. gebéjima atlikti vaizdy korekcija ir retusavima.
Taikyti filtrus.
Sukomponuoti tekstg ir vaizda.
Taikyti veiksmy automatizavimo priemones.
Parengti reklaminj plakata.
406110003 | Erdvinis modeliavimas v 10 Projektuoti erdvinius [Smanyti erdviniy detaliy modeliavimo etapus.
kiinus virtualioje Braizyti eskizus.
aplinkoje, atlikti Kurti erdvinius modelius.
detalizavimg ir parengti Kurti informacinés geometrijos elementus.
konstrukcine Dirbti su bréziniais.
dokumentacijg programa | Parengti erdvinio modelio bréZin;.
Solid Works.
406110001 | Tinklapiy kiirimo v 5 Projektuoti, kurti ir Isisavinti zinias apie internetiniy puslapiy kiirima
pagrindai administruoti internetinius | ISmanyti apie turinio valdymo sistemas (TVS)
puslapius [Smanyti apie statiniy puslapiy kiirimg su HTML ir CSS
ISmanyti apie dinaminiy puslapiy kiirimg su PHP ir MySQL
Suprojektuoti internetinj puslapj pagal kliento poreikius
(uzduotj)
Sukurti internetinj puslapj pagal jau paruostg projekta
Patalpinti jau sukurtg puslapj j serverj ir iStestuoti
4061327 | Programavimo v 5 Taikyti logines funkcijas | Apibrézti algoritmo ir programos savokas, paaiskinti

pagrindai

programavime.

pagrindines valdymo struktiiras, sudaryti ir vykdyti programas




